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1.0 Visualizzazione prove

1.1 Caricamento Prova

Per visualizzare una prova occorre cliccare sul menu File/Carica prova. Dopo aver selezionato il file prova da
caricare il programma mostrera la finestra della scelta delle configurazioni, selezionare quindi la configurazione
appropriata e confermare con il pulsante OK.

Nel si desideri iniziare una nuova configurazione da capo, & possibile premere il pulsante Nuova e partire cosi da
un foglio completamente vuoto.

Se invece di caricare i dati relativi ad una sola prova si desidera confrontare quelli provenienti da piu test, Il
programma mette a disposizione la funzione confronta prove, questa funzione, sempre inserita all’'interno del
menu File, permette di trascinare in una lista, tutti i file di cui si desidera effettuare il confronto.

Il menu "Carica documento" permette invece di caricare un documento completo precedentemente creato.

Per documento si intende un file di tipo C3K, che rappresenta I'unione di un modello di configurazione e un file
di prova.

A differenza del caricamento di una prova, che richiede sempre anche la scelta di un modello di layout (o
configurazione CFG) per essere visualizzato, il file documento € un file completo che da solo contiene sia i dati di
prova che la configurazione di visualizzazione.

Per la creazione di un modello si veda il capitolo successivo.

FILE PROVA (TXT)
\ FILE DOCUMENTO
(C3K)
CONFIGURAZIONE /
(CFG)




1.2 Finestra di visualizzazione documento

¥ File Documente Impostazieni & x
SBEHE R s Q[MEH| N 41

Prova di Tipo / Type Test Emessa il (Date rekased)
Curva di surriscaldamento / Overheating curve 280118

Tipo motore / Wotar type: CP100LD 2 Feei
Potenza Nominale / Rated power: 3[kW]

Tensione & frequenza nominale / Nomina) vokage and frequency: 280-230/460V BOHz.

Connssionc / connection: ¥ / e

N.poli f Pales No - 2 weieiti Dt
TESTLINE sni Cod Auvaigment. SAVVCAMP-0327 Dis AC0327
ia Argentina 151 44045 Cento (FE) - faly Prova eseguita a / Test performed:
erom 11

Operatora 1

Approvato da (Aproved by)

DTemp'Cl  [Ampl PIKW]  [rpm]
600 555 346

< >

{Sezione 1} Sezione 2

Questa ¢ la finestra in cui sono visualizzate tutte le prove.

Un documento di Cube3k e determinato dall’'unione di una o pil fonte dati (prove) e un file di configurazione,
che contiene le informazioni per visualizzare i dati nel formato desiderato.

Il documento € composto da una o piu sezioni, che sono selezionabili cliccando sui relativi segnalibri posti in
fondo a sinistra della finestra del documento, ogni sezione € composta da una o piu pagine.

La colonna a sinistra visualizza le miniature di tutte le pagine che compongono la sezione al momento
selezionata, mentre la pagina & visualizzata all’interno del riquadro principale.
Cliccando sule varie miniature si pud accedere direttamente alla pagina relativa.

Questa ¢ la struttura del menu che permette di accedere a tutte le funzioni disponibili nella finestra di
visualizzazione:

Documenti->
Salva documento: per mette di salvare il progetto corrente in un file documento che
rappresenta la somma dei dati caricati e del modello di visualizzazione.
Configurazioni->
Carica: Carica una configurazione di visualizzazione (file .CFG)
Salva: Salva la presente configurazione di visualizzazione
Salva con nome: Salva la configurazione permettendo di cambiarne il nome
Stampa: stampa le pagine della sezione corrente
Converti->
Microsoft Excel 2000: converte il documento in formato Excel 2000
Microsoft Excel 2007: converte il documento in formato Excel 2007
Impostazioni->
Editor Configurazione: permette di accedere alla finestra di configurazione del documento (vedi
2.0).
Editor valori: Attiva la finestra per la visualizzazione e la modifica dei dati della prova corrente
(vedi1.2.1).
Modifica fonte dati: Attiva la finestra per la modifica delle fonti dati (vedi 1.2.2)
Aggiungi sezione: aggiunge una nuova sezione



Elimina sezione: elimina la sezione corrente
Combina sezioni: attiva la finestra che permette di combinare piu sezioni in una sola (vedi
1.2.3).

Posizionata orizzontalmente nella parte alta della finestra si trova una barra con vari pulsanti icona, che
permettono di accedere piu velocemente ad alcune funzioni:

= Questo pulsante permette di eseguire la stampa del documento.

'}
=] Questo pulsante permette di caricare una nuova configurazione di visualizzazione.

EI

" Questo pulsante permette di salvare la configurazione di visualizzazione corrente.
) - : : N o :
% 100% = Questi pulsanti permettono di gestire lo zoom di visualizzazione delle pagine.

(] Permette di attivare o meno la visualizzazione delle miniature delle pagine del documento.

~) permette di accedere alla finestra di configurazione delle pagine (vedi 2.0)

H 41 FoM . . . . . .
Questa sezione permette di spostarsi tra le varie pagine che compongono il
documento.
Permette di accedere alla finestra dell’editor di dati relativi alla prova caricata vedi 1.2.1.

L
" permette di accedere alla finestra di modifica delle fonti dati che compongono la configurazione corrente.

:} Permette il refresh di tutto il report, utile se tramite la finestra di editor dei valori si sono modificati dei dati
numerici.

1.2.1 Editor valori

& Dati prova had — O X
Tabella Filtro
@ valori Campo (e
Ororgs | 2 | I 4
File_Index Prova ] T* [Nm] T1[C] T2 [*C] T3 [=C] T.Amb. [*C] U [V] 1[A] n*[min-1]  Pmech® kW] Vrnom [V] Inom[A] Cnom [Nm] Aspunto[ &
» 0 (BLOB) 0076835 2133373 2082421 1554514 1554514 17462178 077862 o o 480 55 8
0 (BLOB) 007414 2153774 2084658 2003786 2003786 1756379 078581 o o 480 55 8
0 (BLOB) 0,0581 21,7355 20546855 1957365 1557365 18464386 075858 o o 480 55 8
0 (BLOB) 004808 2177507 2100807 2001825 2001825 18562635 0,80261 o o 480 55 8
0 (BLOB) 005557 2181055 2105738 2012541 20,12541 15455364 083164 o o 480 55 8
0 (BLOB) 0.07344 218604 2102409 2012328 2012328 15555662 0,83758 o o 480 55 8
0 (BLOB) 007467 2188166 2055521 20,0034 20,0034 20458247 0,8525% o o 480 55 8
0 (BLOB) 00684 2155806 0,9936: 0,0638. 0,0634 205,584 0,88855 o o 480 55 8
0 (BLOB) 0.068172  21,95641 21,0122 1588132 1558132 214568457 0,50645 o o 480 55 8
0 (BLOB) 007588 2202786 2102237 20,2254 20,2254 21502137 051455 o o 480 55 8 v
£ >
- s v x L

Questa finestra permette di visualizzare e modificare i dati che il programma ha caricato dalla prova/e
selezionate.

Cube3k quando carica una prova crea automaticamente due differenti tabelle di dati, una che contiene i dati di
targa, le informazioni che indicano le proprieta della prova, I'altra invece contiene la matrice dei dati.

Il selettore Tabelle permette di visualizzare quale delle due visualizzare. Selezionando I'elemento Valori, nella
griglia verranno visualizzate le colonne dei canali presenti nel file di prova, cliccando invece su Targa si passa alla
visualizzazione dei dati di prova, questa tabella, a differenza di quella dei valori, & sempre formata da una sola
riga di dati.

Per quanto riguarda la visualizzazione della tabella valori, il programma permette anche di effettuare dei filtri in
modo da visualizzare pil velocemente i gruppi di dati che si desiderano controllare.



Nella casella Filtro € possibile selezionare il campo su cui eseguire il filtro, I'operatore di confronto e infine il
valore di filtro, una volta premuto il pulsante %7 | nella griglia verranno visualizzate solo le righe che soddisfano il
criterio inserito.

1.2.2 Modifica fonte dati

Tutti i dati che vengo visualizzati all’interno del programma derivano da due tabelle distinte, che il programma
crea ogni volta che si apre una prova. Mentre la tabella dei dati di targa € composta da una sola riga di dati e
quindi puo essere considerata come un semplice vettore, quella dei dati di prova pud contenere invece un
numero di righe imprecisato (si parla quindi di matrice dati).

Ogni volta che si utilizzano dati provenienti dalla tabella Dati di prova é facile che debbano essere filtrati in modo
da poter lavorare esclusivamente su un sottogruppo ben preciso di questi. Per effettuare questo tipo di scelte il
programma mette a disposizione funzioni semplificate che permettono di realizzare vere e proprie query di
selezione per isolare i gruppi di dati desiderati.

A volte pero caricando una prova puo essere necessario cambiare al volo questi filtri, che magari in questa
occasione particolare in vece di lavorare sul gruppo X devono farlo sul gruppo Y, € in questo caso che deve
essere utilizzata la funzione di modifica fonte dati.

Modifica fonte dati ot
Prowe —TUTTI —

Lista fonti dati: Contenuto
Surriscaldamento SELECT D.* FROM Data D WHERE
({D.CHN_1="CaricoVariabile460V50Hz"))
Coppiatiri

TensioneVariahile

Gruppi disponibili | CaricoVar400V50Hz v <4 Cambia

j-'L Close

Nella finestra visibile la casella che elenca le fonti dati disponibili all’interno della sezione caricata’. Selezionando
una di queste voci nella parte a destra, sotto Contenuto, verra mostrata la query di selezione attribuita alla fonte
dati selezionata. Per modificare quindi questa query selezionare nella lista Gruppi disponibili, il nuovo gruppo
dati che deve essere assegnato alla fonte dati e quindi premere il pulsante Cambia. Tutto cio che prima faceva
riferimento alla fonte dati selezionata verra ora a riferirsi al nuovo gruppo.

1 guesta funzione ha effetto esclusivamente sulle pagine appartenenti alla sezione in uso, e non a tutto il
documento.



N.B: nell’esempio la fonte dati chiamata CaricoVariabile che si riferiva a tutti i dati del gruppo
CaricoVariabile460V60Hz verra ora dirottata sul gruppo CaricoVar400V50Hz.

1.2.3 Visualizzatore valori grafico

Il programma permette la visualizzazione dinamica dei valori relativi ad un grafico in relazione allo spostamento
del mouse su di esso. Per attivare questa funzione cliccare sul grafico per il quale si vuole attivare la funzione.

80 80 |
60 - &0 |
T2 [*C]:[01:20:01 ; 29]
AT [*C]:[01:20:01 ; 73]
A0 - 40
20 4 20 +
D - : T T T T T T
00:00:00 00:30:00 01:00:00 01:30:00 02:00:00 02:30:00 03:00:00

tempo []

A questo punto, in corrispondenza del cursore del mouse, comparira una serie di dati che mostreranno i valori
rilevati nel grafico in funzione della posizione del mouse, ogni riga rappresenta un asse e assume il colore
dell’asse stesso.

Il programma puo lavorare in due differenti modalita: la prima visualizza solo i valori realmente esistenti nei dati
relativi al grafico, quindi visualizzera sempre il valore esistente pil vicino alla posizione del cursore. La seconda
modalita invece permette di attivare la visualizzazione di “posizione” quindi i valori mostrati saranno quelli
riferiti alla posizione del cursore del mouse.

Per passare da una modalita all’altra premere il tasto CTRL mentre ci si sposta. In altro a sinistra comparira per
qualche secondo il nome della modalita selezionata.



1.2.4 Combinare sezioni

Come detto in precedenza ogni documento ogni documento e formato da sezioni. Se & necessario unire sezioni
differenti in una sola allora occorre utilizzare questa funzione.

Combina sezioni =
Lizta sezioni
{Combine | []Cancella sezioni combinate
Sezione 2 ) o
Sezione 3 [ ] 5olo pagine visibil

X Carel

La finestra visualizza tutte le sezioni che compongono il documento, cliccando sul riquadro che precede il nome
di ogni sezione ¢ possibile specificare le sezioni da unire.

La casella Cancella sezioni combinate, permette di specificare se al termine dell’operazione le sezioni che sono
state unite debbano essere cancellate dal documento.

La casella Solo pagine visibili, permette di specificare se nell’operazione di unione debbano essere considerate
solo quelle pagine della sezione settate in questo modo?.

Confermando con il pulsante OK la procedura sara eseguita e le sezioni selezionate verranno combinate.

2 Ogni pagina ha una proprieta che permette di specificare se debba essere renderizzata nel documento finale
0 meno, questo permette di escludere determinate pagine dalla visualizzazione senza tuttavia doverle cancellare
effettivamente.



2.0 Progettazione documenti

Per entrare nella finestra di progettazione dei documenti selezionare dalla finestra di visualizzazione il menu

Impostazioni/Editor configurazioni, oppure premere il pulsante ﬁ) .

La finestra di progettazione € uno strumento molto complesso, per prima cosa andiamo ad evidenziare
velocemente le componenti in cui puo essere suddiviso.

mon (L — e

File Edit Report View

E [(DEERUBEEE] 4 D)o o EE] o - | EEE e a0 4] » | @5 2]
L mea sh-Bry[mg-mdE R

[ - = T "I I B T A

Prova di Tipo f Type Test
Curva di surriscald nto [ Overhee
£ : Tipo motore / Motor type:]&Test Info."
F 3 Potanza Nominals / Rated power: [Test_|nfo."
it a J Tensione & freq;tenza nominfie / Nominal voltage and frequency: gest_l nfo."
L z Connessione / connection: [Test Info"|E
TESTLINE sd ) k N poii Poles o J Test Info."
- = . Cod Avvoigimento; [Test_Info.
Via Argentina 15/1 44045 Cento (FE) - taly

i Prova esequita a / Test perforrred'dl_[surrlsca\di
T Fie watsure T 2s1_immo-* Pereorea-qrest_im frve-]
.

PageHeader: PageHeader1

5
DTemp.[*C] famp] | P1[kW] [rpm]
60,0 5 5,95 ~ 3464 3539

50,0 4 ES 346 4 3538 4
é 40,0 H e 3,45 35377.
re .__
Immagine di sfondo della pagina ; 300 e 3454 3838
(s ‘ 1
[ i T 12,89; 11,59 Page_ S
e
Barra
Struttura del principale
documento
Liste di
riferimento




2.1 Barra degli strumenti

La barra degli strumenti contiene oggetti e funzioni che permettono di inserire o modificare gli oggeti presenti

sulle pagine del report.

k Strumento attiva selezione.

@ Strumento attiva scroll pagina report

Q Strumento zoom pagina report (click mouse sinistro ingrandisce, click destro rimpicciolisce)

T Strumento inserimento testo

J Strumento copia formato, permette di selezionare il formato di un testo e assegnarlo ad un altro.
=

r

Pulsante di selezione tipo oggetto banda.

Pulsante inserimento oggetto etichetta

0

Pulsante inserimento oggetto immagine

Pulsante inserimento oggetto SUB-Report

®

Pulsante inserimento oggetto grafico

]

Pulsante inserimento testo RTF

C

Pulsante inserimento oggetto forma

2.1.1 Oggetti banda

Tramite il pulsante == si accede al menu scelta tipo di banda.

Il concetto di banda in Cube3k & molto importante, il programma permette di mettere gli oggetti direttamente
sulla pagina del report, ma se si vuole organizzare il layout in modo piu ordinato e assolutamente necessario
utilizzare un oggetto banda.

Gli oggetti banda possono essere considerato come contenitori, quello che viene inserito all’interno di questi
contenitori viene interpretato dal programma in modo particolare: ad esempio esiste la banda intestazione
report, tutto cid che contiene viene stampato all’inizio del report, oppure la banda intestazione pagina, tutto cio
che contiene verra stampato all’inizio di ogni pagina, oppure ci sono bande che permettono I'iterazione dei dati
appartenenti ad un gruppo specifico (assegnato tramite fonte dati) ecc.

La lista degli oggetti banda disponibili & la seguente:

e Titolo del report (Report Title): contiene tutto quello che deve essere stampato all’inizio della prima

delle pagine di cui il documento € composto. E’ sempre la prima banda partendo dall’alto.

10



Sommario del report (Report summary): come per la banda precedente qui va inserito tutto cio che va
stampato solo alla fine dell’ultima pagina del report.

Intestazione della pagina (Page Header): quello che si inserisce in questa contenitore viene stampato
all’inizio di ogni pagina generata dal report.

Pie pagina (Page footer): quello che viene inserito qui viene stampato alla fine di ogni pagina generata
dal report.

Intestazione (Header): questa banda permette di specificare I'intestazione di una banda d’iterazione
dati (tipo Database principale), quello che viene inserito qui verra ripetuto ogni volta che I'iterazione dei
dati genera un salto di pagina. Questa banda richiede sempre che poi vi sia una banda di tipo “Master
data”.

Piede (Footer): Come per I'oggetto Intestazione solo che permette di specificare quello che deve essere
inserito al termine dell’iterazione dei dati. Questa banda richiede sempre che prima vi sia una banda di
tipo “Master data”.

Database principale (Master data): questo & un tipo di banda molto importante in quanto permette
I'iterazione dei dati relativi al gruppo selezionato dalla fonte dati assegnata. In pratica il programma
permette di generare selezioni (query) di dati, queste selezioni, che nel programma sono chiamate
“fonte dati”, possono essere assegnate ad una di queste bande, quando si inserisce all’interno di questo
raccoglitore un campo dati, il programma generera una riga per ogni record che la fonte dati possiede.
Per assegnare una fonte dati ad una banda di questo tipo fare doppio click in una zona vuota della
banda.

Es: consideriamo di avere una fonte dati chiamata Prova_Carico, che contiene 10 record (ci sono cioé 10
memorizzazioni che fanno riferimento a questa tipologia di prova), se I'utente inserisce il campo
Temperatura all’interno di una banda dati di tipo Database principale che é stata assegnata a questa
fonte dati, otterra la stampa dei 10 valori di temperatura ad essa assegnati.

Figlio: Questo tipo di banda permette I'inserimento di una sezione al termine di quella a cui viene
associata. Ogni tipo di banda possiede una proprieta chiama “Child”, per associare una banda “Figlio”
occorre andare nella proprieta child della banda “padre” desiderata e impostare come child la banda
figlio che si vuole utilizzare. E’ possibile anche assegnare una banda figlio ad un’altra banda figlio.

Intestazione della colonna (Column header): permette di definire I'intestazione di un report generato in
modalita colonne.

Piede della colonna (Column footer): permette di definire il pié pagina di un report generato in
modalita colonne.

Sfondo (Overlay): quello che si inserisce in questo tipo di sezione viene stampato dietro agli altri dati.

Page Header
Columni}leader Colﬁ]ni}-leader ESempiO di report in modalita colonna
Deéta Daéta
Dc'§ta Dc'éta
Dc‘w:ta Columqé?ooter
Dc‘i:ta
Colum@?p‘é;&r
Page Footer

11



2.1.2 Oggetto etichetta

Tramite questo pulsante /A é possibile inserire un oggetto etichetta.

L’oggetto etichetta permette di inserire del testo che verra successivamente elaborato dal programma.
Questo oggetto va solitamente inserito all'interno di un contenitore banda, e pud contenere semplice testo
libero, riferimenti a campi del database, espressioni complesse o combinazioni di tutto cio.

Facendo doppio click su di un oggetto etichetta si apre la finestra di configurazione:

Nella scheda Contenuto ¢ possibile inserire il contenuto dell’etichetta.

W Modifica casella di testo O X

Contenuto  Formattazione Stile

EEEl X
- -

[TensioneVariabile."T.Amb. [°C]"]

Il programma distingue tra testo libero e espressioni, gueste ultime vengono inserite all’interno di due caratteri

delimitatori. Quando il programma trova questi delimitatori, sa che il testo all’interno va interpretato, non viene
quindi trattato come normale testo, ma lo considera come il riferimento ad una variabile/funzione, quindi
cerchera di risolverlo calcolandolo. | delimitatori possono essere costituiti da uno o piu caratteri, I'importante &
che quello iniziale sia differente da quello finale. Per default il programma utilizza i caratteri “[“ e “]”, ma tramite
la proprieta Expression delimiters, dell’oggetto etichetta, € possibile impostare quelli desiderati.

. Occorre prestare attenzione che nel caso venga inserito del testo in un

| Memoa: TfrxMemoview hd

oggetto etichetta che contiene i caratteri utilizzati come Expression
Proprieta * Eventi

Align bahione -~ delimiters, il programma poi potrebbe dare errore poiché non riuscira
AllowExpressions [ True
AllowHTMLTags [lFalse a risolvere la variabile relativa.
AutoWidth [IFalse
CharSpacing 1] .
Clipped [ True Es:
o M done se inseriamo il testo “Coppia[Nm]:”, il programma credera che Nm sia
DataField . . s ox e . . .. .
Dttt (Non assegnato) una variabile perché & inserita tra due expression delimiter, se non si
Description . . . . o . . . ] T . .
EDisplayFormat vogliono cambiare i caratteri utilizzati per definire I'unita di misura,
ExpressionDelimiters L] N . . . ) ) . . ) N
il (rfrxCustomFil) sara necessario quindi cambiare quelli utilizzati dalla proprieta
FillType ftBrush
FlonTo expression delimiters relativa, inserendone altri a piacere tipo: “<,>”.
[HFont (TFont)
[HFrame (TfrxFrame)
Rany ?

12



Il modo pil semplice per inserire funzioni ed espressioni & quello di utilizzare I'expression editor, che puo essere

ET

attivato tramite il pulsante -

U Modifica espressione

Origini dati *{ Variabili " Funzioni */ Classi
Origini dati
-1 Test_Info
~[.0] IDKEY
0| TAR_File_Name
0| TAR_File_Index
-0] Data:
0] Ora:
-] Percorsa:
-0] File:
-0] Postazione:
0] Alimentazione:
-0] Cliente
0| Famigla
i
i
i
i
i
i
i
i
i

v

Tipo Motore

Banco freno:

Tarsiometro:

Strumento misure eletiriche:
Motare:

Patenza Nominale:

Nr.Poli:

Tensione/Frequenza nominale:
Connessione (Y/D):

Prova eseguita (V/Hz):

Espressione:

oK Annulla

L’editor delle espressioni & composto da quattro schede,
Origine dati, Variabili, Funzioni e Classi.

Nella scheda Origini dati vengono visualizzate tutte le
tabelle disponibili all'interno del progetto, aprendo il
ramo relativo al nome della tabella verranno visualizzati
tutti i nomi dei campi inclusi nella tabella. Per
selezionare un campo fare doppio click sul nome
desiderato.

Nella scheda Variabili sono visualizzate tutte le variabili
presenti nel progetto, alcune di queste sono variabili di
sistema quindi esistono sempre, come Date, Time, Page
ecc., altre invece possono essere inserite direttamente
dall’'utente tramite I'editor delle variabili.

Nel riqguadro Funzioni trovano posto tutte le funzioni disponibili all’interno del programma. Queste sono

suddivise per tipologie e danno la possibilita di eseguire operazioni molto complesse sui dati.

Infine la casella Classi contiene gli oggetti e relative proprieta del programma, sono disponibili solo per

riferimento ma non possono essere utilizzate.

Una volta completata I'espressione desiderata, premendo il pulsante OK questa verra inserita all’ interno della

casella di testo.

La casella Formattazione permette di specificare la formattazione dei dati contenuti nella casella di testo.

& Modifica casella di testo

Contenuto  Formattazione  Stle

b | pod

Separatore decimale:

Espressione: [TensioneVariabile. 71 [#C]"] -
Cateqgoria Formato

Testo Enu:un ﬁ:urmattatc:i 1234.5

Data/Cra 1,234.50

Booleano £1,234.50

Formato: %2.1f

[ ]

s

La casella Espressione permette di selezionare I'espressione di cui impostare il formato, all’'interno della casella

di testo possono esservi pill espressioni, il programma le riconosce in funzione dei caratteri delimitatori.

Nella casella Categoria & possibile impostare a categoria relativa al dato da formattare. Quindi nella casella
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Formato vengono visualizzate alcune opzioni relative alla Categoria selezionata, cliccando su una di queste il
formato viene inserito direttamente nella casella di testo Formato posta sotto, nel quale I'utente puo apportare
modifiche.

Es: come mostrato in figura e stata selezionata la categoria Numero, quindi il formato 1234.50, poi nella casella
Formato il valore inizialmente inserito pari a %2.2f, che indica un numero reale (FLOAT) con due decimale, &
stato modificato in %2.1f che invece formattera il numero con un solo decimale.

Per la categoria Numero é anche disponibile una casella supplementare chiamata Separatore decimale, nella
quale e possibile inserire il carattere relativo al separatore decimale da utilizzare al posto di quello di sistema.

Infine nella sezione Stile trovano posto vari strumenti predisposti allo scopo di permette una formattazione

ponderata del dato.

& Modifica casella di testo b O x

Contenuto  Formattazione  Stile

Condizione Stile
<TensioneVariabile, "T1 [%C]"==30 Aggiungi J Tz
4 Riempimento
Modifica Tr Carattere
Visibile

Sample

QK Annulla

Questa casella permette di specificare una formattazione “intelligente” del dato, in pratica e possibile tramite
condizioni, impostare degli stili, la prima condizione inserita nella lista che risulta vera determina lo stile del
campo. Questo stile puo essere specificato nella casella stile e si compone di: cornice, riempimento, tipo di
carattere, e possibile anche impostare la visibilita o meno del dato.

Tramite questa funzione € molto semplice ad esempio cambiare il colore del font se il dato supera un

determinato valore.
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2.1.3 Oggetto immagine

Per inserire un oggetto immagine all’interno di un documento utilizzare il pulsante (=] e cliccare con il mouse

nella zona in cui si desidera eseguire I'inserimento. A questo punto il programma mostrera una finestra che

Immagine

BERDe| X«

280 x 90

>

Elimina 'immagine al momento

. Ppermette il caricamento dell'immagine desiderata.
=l Questo pulsante permette di caricare il file immagine
desiderato. Il programma permette il caricamento di file raster di tipo:
BMP, JPG, PNG, ICO e file vettoriali di tipo WMF e EMF.

Permette di copiare I'immagine al momento caricata nella clipboard

ol
di sistema.
Permette diincollare un file immagine |':_'| precedentemente
copiato nella clipboard.

&

selezionata.

X

sono i pulsanti che permettono di annullare o confermare I'operazione.

15



2.1.4 Oggetto Grafico

Di seguito andremo ad analizzare la struttura e le proprieta che stanno alla base del funzionamento dell’oggetto

grafico.
Definisci grafico =
w - Grafico Margini Formate  Legenda  Panneli  Confronto
- Dati
Y] Superiore [%]
Sinistro [%] Destro [%]
Infenaore [%]
[] Posiziona assi automaticamente
x Cancel o OK

La struttura di questo oggetto & abbastanza complessa in quanto permette un controllo molto elevato sulle
impostazioni del lay-out finale.

La finestra delle proprieta é divisa in due sezioni, nella lista a sinistra trovano spazio gli oggetti di cui il grafico e
composto, sul riquadro destro invece vengono visualizzate le proprieta relative all’oggetto selezionato.

La lista degli oggetti e strutturata in questo modo:

Serie 1

Dati Serie 2
Serien

Grafico

Asse 1
ASSI Asse 2

Asse n

Una serie definisce i dati da tracciare, deve essere collegata ad una fonte dati, e permette di definire le due
grandezze da utilizzare come X e Y, poi deve essere assegnata a due assi (uno verticale e uno orizzontale) per
diventare cosi visibile sul grafico.
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Proprieta Grafico
Cliccando sull’oggetto grafico sono visibili vari pannelli chiamati: Margini, Formato, Legenda, Pannelli e
Confronto.

Margini

Questo pannello permette di inserire i valori relativi ai margini del grafico. | margini permettono di
definire la distanza del riquadro di tracciamento delle curve dai bordi esterni, praticamente permettono
di definire lo spazio da assegnare per il posizionamento degli assi.

La casella chiamata Posiziona assi automaticamente permette di attivare il posizionamento automatico
degli assi. Se per esempio abbiamo realizzato un grafico con tre assi a sinistra, utilizzando questa
proprieta questi verranno posizionati in modo automatico suddividendo lo spazio disponibile in tre.
Senza questa proprieta attiva gli assi possono invece essere posizionati utilizzando le loro proprieta di
posizionamento.

Formato
Questo pannello permette di definire il formato relativo ai riquadri interni ed esterni del grafico.
Legenda

Margini Formate  Legenda  Panneli  Confronto

[ isibile
Tipe Sfondo
(®) Singola prova Bordo
() Confronto St
Posiziohe Linee suddiv.

(®) Siristra O &lto Margine [pts.]
Scozt X

Dim. colore 210 -

() Desta () Baszzo

Questo pannello permette di attivare la visualizzazione della legenda del grafico.

Visibile: Attiva la visualizzazione della legenda.

Tipo: Permette di definire il tipo di legenda, Singola prova visualizza i nomi relativi agli assi
delle curve, Confronto invece scrive il nome relativo al file di provenienza di ciascuna prova.

Posizione: Permette di definire dove posizionare la legenda relativamente al grafico.

Margine: Permette di definire un margine in punti per staccare la parte relativa alle diciture della
legenda dai margini della legenda stessa.

Scost: Permette di spostare tutta la legenda rispetto allo zero in cui viene stampata. A seconda
che questa sia posizionata in alto o in basso, oppure a destra o sinistra, lo scostamento agisce sull’asse
orizzontale oppure quello verticale.

Dim. Colore:  Permette di definire la dimensione relativa al riquadro di visualizzazione del colore di
riferimento.

Pannelli
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Questa sezione permette di inserire semplici etichette testuali all’interno del grafico. Per inserire un

oo

accede alla finestra delle proprieta dove & possibile inserire il testo da stampare, il suo posizionamento e

nuovo pannello premere il pulsante , facendo poi doppio click sul nuovo elemento della lista si

altre caratteristiche.

Confronto

Questa sezione contiene gli stili utilizzati dal grafico per la visualizzazione delle curve in modalita
confronto. Questa modalita si attiva automaticamente nel programma quando si € caricata piu di una
prova. A questo punto le curve sugli assi non utilizzano piu lo stile definito da questi, ma usano quello
definito in questa lista. Di default il programma mette 5 stili, che permettono quindi la visualizzazione di
5 prove distinte, ma se occorre & possibile aggiungerne altri.
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Proprieta Serie dati

Le serie di dati appartengono tutte all’elemento della lista chiamato Dati. Il pannello delle proprieta
mostra in cima una barra con vari pulsanti, questi permettono di eseguire le seguenti operazioni.

i e attivo solo quando si e selezionato I'elemento Dati, e permette di aggiungere una nuova serie.
- elimina la serie di dati al momento selezionata.
+ permette di spostare la serie selezionata verso I'alto della lista.
* permette di spostare la serie selezionata verso il fondo della lista.
permette di creare una copia della serie selezionata.
Impostazioni
Nome: e il nome della serie dati
Mome |P2
Tipo dati Tipo dati: il grafico permette di utilizzare due tipologie
) di dati, una la prima deriva direttamente dalla fonte
(®) Fonte dati Prova_Manuale_1 ~ . . - .
_ dati associata, la seconda modalita invece permette di
() Tabella virtuale Modifica dat . . .. .
creare una vera e propria matrice dati in maniera
Campi manuale. Selezionando Tabella virtuale si puo accedere
Dati ¥ @ [Imin] e ad una finestra nella quale e possibile specificare il
Usa | | 3 numero di righe e colonne desiderate per la tabella.
Espressione . . ) . .o
Facendo doppio click sull’intestazione di ciascuna
Dati ¥ P2 [KW] o colonna é possibile inserire il nome da assegnare alla
Usa | | 5 colonna, mentre facendo doppio click sulla cella verra
ESpressions visualizzata la finestra per la creazione delle espressioni
Aesi di visualizzazione da assegnare al valore numerico. Il numero di righe
Asse X Q V corrisponde al numero di punti della matrice.
Ogni tabella virtuale deve possedere almeno 3 colonne,
Asse ¥ p2 ~

una per i campi X una per i campi Y e la terza per la

differenziazione dei dati. Questo tipo di tabelle
Visiile [ ]Ordina dati suasse X [ ]Ignora dati con X nulla permettono di creare fonte dati che invece di derivare
direttamente dalla matrice dati del file di prova,

provengono dalla sezione d’intestazione.

Takella virtuale -
Field ¥ Field Type Range  Range' Colonne

1 : { ¢Test_nfa! 00 2 3 Za =
2 <Test_Info.' <Test_Info." 0O 2 3 Righe
2 [=

19



Il tracciato di tipo “punti isolati” puo utilizzare una caratteristica delle tabelle virtuali che fa si che i punti
abbiano dimensioni variabili, sia orizzontalmente che verticalmente, in funzione di valori specifici
derivanti dalla tabella virtuale associata.

Per fare questo basta creare una tabella con 5 colonne, i valori della quarta e quinta colonna verranno
interpretati dal tracciato punti isolati come le dimensioni da utilizzare per la visualizzazione sul grafico,
in questo modo & molto semplice creare punti che riportano soglie di tolleranza derivate da calcoli sui
dati acquisiti.

Campi: in questa sezione e possibile definire le grandezze da utilizzare sugli assi X e Y.

L’assegnazione puo essere fatta in due modi, o selezionando direttamente il canale desiderato dalla lista (Dati X
e Dati Y), oppure scrivendo direttamente I'espressione desiderata nella casella sottostante. Il secondo metodo
permette di tracciare dati non direttamente presenti nel file caricato ma che possono pero essere derivati come
il risultato di un calcolo.

Il pulsante a fianco della casella espressione permette di attivare un editor che semplifica la realizzazione
dell’espressione stessa. Il programma, per tracciare i dati, verifica per prima cosa se & stata inserita
un’espressione, solo in caso contrario prende in considerazione il campo selezionato nella lista.

Assi di 3 visualizzazione: la casella permette di specificare gli assi del grafico che verranno utilizzati per
tracciare la serie. Pil serie di dati possono condividere lo stesso asse.

Asse X: contiene il canale che verra utilizzato per la grandezza X.
Asse y: contiene il canale che verra utilizzato per la grandezza Y.
Visibile:  determina la visibilita della serie.

Ordina su asse X: permette di specificare se i valori, prima di essere tracciati, debbano essere ordinate in funzione
dei valori dell’asse X.

Ignora con X nulla: permette di non considerare quei dati che hanno valore X uguale a zero.

Speciali
Opzioni  Forte dati - Speciali - Tracciat Raggruppamento: in questo pannello sono disponibili
R agaruppamenita alcune proprieta che permettono di raggruppare i dati
Usa campo » della serie in sottoinsiemi che dipendono da una terza
grandezza, in modo da determinare n curve distinte.
Soglia
Forrmata visualizzazione Usa campo: permette di definire il campo sul quale
(®) Nurmerico |I:I - eseguire il raggruppamento.
i) Stinga
Soglia: permette di definire la soglia che determinera
Formato .. Offset[%] |10 = I’appartenenza ad un gruppo. In pratica ogni gruppo di

[] Usa st generali dati dovra avere una variabilita interna inferiore alla

soglia specificata.

Formato di visualizzazione: a fianco ad ogni curva & possibile visualizzare un’etichetta che identifica il
valore del gruppo che rappresenta. Il formato di visualizzazione specifica se la grandezza di
raggruppamento e di tipo numerico o di tipo stringa, nel caso di raggruppamento numerico e possibile
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definire il formato decimale di visualizzazione. L’attivazione della visualizzazione di queste etichette va

decisa nelle impostazioni dei tracciati.

Formato: Permette di definire le proprieta del pannello, font, allineamento testo colori ecc.

Offset: Permette di definire un offset di distacco delle etichette dal margine sinistro del piano del

grafico.

Usa stili generali: se si sta eseguendo una sessione di confronto € possibile imporre che venga utilizzato lo

stile generale relativo alla prova.

Tracciati

— - — - | tracciati permetto di definire il modo in cui i dati debbano essere
Opzioni  Forte dati - Speciali - Tracciat ) ] ] ]
visualizzati sul grafico.

LinearTrend T Esistono tre tipi di tracciati:

FitTrendl
DatTrendl —

¢ lineare: congiunge i punti del grafico tramite linea spezzata.

¢ Interpolazione (Fit): permette di utilizzare algoritmi
d’interpolazione per addolcire I'andamento delle curve

¢ Punti (Dot): permette di tracciare solo i punti acquisiti, senza

congiungerli.

i

E’ possibile avere pil tracciati attivi contemporaneamente sulla stesse serie di dati, per aggiungere un tipo

1
di tracciato premere il pulsante | " e selezionare dalla finestra di dialogo il tipo di tracciato preferito.

Seleziona tracciato pod

Tipo tracciato

(®) Lineare
() Punti

() Interpolazione

X Cancel W OK
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Tracciato lineare

Definisci Andamento

Opzioni

Titolo: permette di definire il titolo del tracciato, per
distinguerlo nella lista.

Tracciato: permette di definire le caratteristiche del

Titalo | LinearT rendl

tracciato: colore, tipo di linea ecc.

Tracciato [] usa athibuti asse

"Wizibile
Yigualizza etichetta gruppo

[ %isualizza area Riempimento

Usa attributi asse: se si attiva questa casella allora il
formato di tracciato definito verra ignorato e sara
utilizzato quello dell’asse Y a cui la serie dati &
abbinata.

Visibile: permette di definire la visibilita o meno del
tracciato.

Visualizza etichetta gruppo: se sulla serie dati e stata definita la funzione di raggruppamento (vedi

Speciali a pagina 20) allora questa verra visualizzata.

Visualizza area: Permette di attivare il tracciamento dell’are che sottende la curva della serie, il formato

che verra utilizzato puo essere definito utilizzando il pulsante Riempimento.

Punti

Definisci Andamento

Opzioni  Punti
Punti
Tratto... Riempimenta...
Forma | 3 = Cerchio "
Dimensione |3 =

-

Questo tipo di tracciato permette di visualizzare i punti della
serie come punti isolati. Questi punti possono avere svariate
forme e dimensioni. E’ possibile determinarne il tratto e il tipo
di riempimento.
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Interpolazione

Opzioni Interpolazione Le proprieta del tracciato interpolazione sono

composte da due differenti sezioni: Opzioni ed

Tipg: | Polinomiale > Interpolazione. La prima sezione & composta dalle
medesime proprieta gia viste per tracciato di tipo

Grad - lineare, mentre nel pannello Interpolazione troviamo
ra I:l - . . . « . . . .
impostazioni tipiche di questo tipo tracciato.

Walaore Minirno Walore Maszimo T tte di definire il tioo d’int lazi E
ipo: permette di definire il tipo d’interpolazione.
® Reale ® Reale PO P . inire T pe G e
possibile selezionare il tipo Polinomiale, che genera
) Azze (O Asse

interpolazioni di tipo funzionale (minimi quadrati) o
O Valore O Valore Spline. |l primo tipo & pill sicuramente piu adatto
guando si hanno distribuzioni di punti disordinate,
guesto tipo d’interpolazione & in grado di generare
una curva che fa emergere I'andamento di spicco. La

seconda, di tipo Spline, invece cerca di realizzare una
curva che passi per tutti i puti reali.

Grado: permette di definire il grado della curva, per I'interpolazione di tipo Polinomiale il grado
massimo e definito dal numero di punti della distribuzione meno uno, mentre per la Spline il grado
definisce pil una tipologia di interpolazione e si puo arrivare sino al grado 5.

Morbidezza: questa casella & visibile solo se si & scelta I'interpolazione di tipo Spline e permette di
introdurre una sorta di smussamento dei dati in modo che la curva non sia caratterizzata da picchi
troppo esasperati.

Valore Minimo: permette di definire il valore minimo da utilizzare nella procedura d’interpolazione. E’
possibile decidere se utilizzare il minimo reale della distribuzione dei punti, oppure il minimo presente
sull’asse o infine un valore a scelta.

Valore Massimo: permette di definire il valore massimo da utilizzare nella procedura d’interpolazione.
E’ possibile decidere se utilizzare il massimo reale della distribuzione dei punti, oppure il massimo
presente sull’asse o infine un valore a scelta.

Proprieta Assi

Gli assi permettono di tracciare le serie dati sul grafico. Il programma permette di gestire
contemporaneamente molti assi, questi possono essere disposti orizzontalmente sia nella parte
superiore che in quella inferiore del grafico, e verticalmente sia a sinistra che a destra.

Ogni asse creato viene inserito come figlio dell’elemento Assi presente all’'interno della lista oggetti.
Come per le proprieta serie dati esiste una barra che contiene alcuni pulsanti:

—I by . PR . . . .
N Questo pulsante e attivo solo quando si e selezionato I'elemento Assi, e permette di aggiungere

un nUovo asse.

23



Questo pulsante elimina I'asse al momento selezionata.

Questo pulsante permette di spostare I'asse selezionato verso I'alto della lista.

Questo pulsante permette di spostare I'asse selezionato verso il fondo della lista.

Questo pulsante permette di creare una copia dell’asse al momento selezionato.
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Opzioni

Opzioni  Stttura Formatao

Mome |FiPM | [ wisibile

Farmata dati MHurencao A

Formato visualizzazione |EI R |
inimo b azzimo Incremento

Atarnatico Automnatico Atomatico

[ Logaritmicao

Nome: Permette di inserire il nome dell’asse
Visibile: attiva la visibilita dell’asse

Formato dati: definisce il formato dei dati
dell’asse, esistono tre tipologie di dato,
numerico, data e ora e numero di secondi. Il
formato numero di secondi serve a
rappresentare come formato temporale un
valore che & espresso con unita uguale ai
secondi e non nel modo standard in cui
solitamente viene salvato un dato data e ora.

Formato di visualizzazione: permette di

definire il formato numerico di visualizzazione in relazione al formato dati selezionato. Per formati

numerici e possibile esprimere il numero di decimali da utilizzare, es: 0.00 generera dati con 2 cifre

decimali. Mentre per i formati relativi a date/ore abbiamo la seguente codifica:

vy = anno (yy=solo le ultime 2 cifre, yyyy anno completo)
mm=  mese

dd= giorno

hh= ora

nn= minuti

ss= secondi

uuu=  millisecondi

il formato dd/mm/yyyy genera una data del tipo 02/10/1969

mentre hh:mm:ss rappresenta 10:15:01

Minimo: Permette di definire il valore minimo dell’asse, € possibile settare direttamente il valore,

oppure attivando la casella Automatico, impostare il calcolo automatico del minimo in funzione dei dati

caricati.

Massimo: Permette di definire il valore massimo dell’asse, € possibile settare direttamente il valore,

oppure attivando la casella Automatico, impostare il calcolo automatico del massimo in funzione dei

dati caricati.

Incremento: Permette di definire il valore d’incremento tra le tacche dell’asse, € possibile settare

direttamente il valore, oppure attivando la casella Automatico, impostare il calcolo automatico

dell’incremento.

Logaritmico: Permette di impostare I'utilizzo della scala logaritmica.
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Struttura

Opzioni  ShUttura  Farmato Lunghezza: permette di specificare la lunghezza
Fosizionamento dell’asse. Il massimo e riferito alla lunghezza
-* % . totale del piano del grafico relativo alla
Lunghezza || [0.100%] @ 4 sinisha I dp g o i I
. tipologia di asse, quindi lunghezza orizzontale
Scivolamento [0..100%] P g. ; g g
() A destra per assi X o verticale per assi Y.
Offset [-100..100%] Scivolamento: permette di specificare la
traslazione dell’asse rispetto al piano (quindi
[] Centra Allarga [%] . . ) .
orizzontale per assi X, verticale per assi Y). Il
Agoancia suddivisions asse | Messuno ~| 100% corrisponde alla differenza tra la

— ) lunghezza del piano del grafico e la lunghezza
Rifermento scala conversione

dell’asse.
Hessuna e Se un asse ha lunghezza 100% non potra avere
Forrula alcuno scivolamento, mentre un asse con
[uzare ¥ come il walore relativo al'azse a cui gi fa riferimenta) lunghezza 40% potra avere come scivolamento

massimo il 60% della lunghezza del piano su cui
risiede.

Offset: |'offset invece determina uno spostamento trasversale rispetto al proprio orientamento, quindi
assi X si muoveranno verticalmente, assi Y orizzontalmente. Offset negativi spostano assi X verso il basso
e assi Y verso sinistra. Questo parametro viene utilizzato solo se non si e attivata la funzione di
posizionamento automatico vedi pag. 16.

Posizionamento: permette di decidere il posizionamento dell’asse, per assi X si puo decidere tra In alto
oppure In basso, mentre per assi Y tra A destra oppure A sinistra. Il posizionamento determina il lato
nel quale verra disegnata la scala graduata.

Centra: permette di portare I'origine al centro dell’asse, funziona solo se i limiti dell’asse sono settati
come automatico.

Allarga: permette di allargare di una percentuale I'intervallo determinato dall’algoritmo di calcolo dei
limiti automatici.

Aggancia suddivisione asse: a volte piu assi condividono lo stesso piano del grafico, in questo caso
I’attivazione della griglia puo diventare un problema perché non e detto che gli assi relativi abbiano tutti
lo stesso passo. In questo caso & utile determinare un asse principale sul quale verra attivata la funzione
di visualizzazione della griglia, poi agganciare tutti gli altri a questo in modo cosi da avere una sola griglia
con passo comune a tutti gli assi interessati.

Riferimento scala conversione: quando & necessario creare una scala secondaria con una graduazione in
una unita di misura differente da una di quelle disponibili, & possibile crearla selezionando prima nella
lista Riferimento scala di conversione, la scala di partenza, quindi inserendo la formula per il suo calcolo
nella casella Formula. La formula va espressa utilizzando la variabile X al posto del valore della scala di
partenza, quindi, inserendo una formula uguale a X*2 si otterra una scala che riporta dati numerici
uguali al doppio di quelli di partenza.
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Formato

La sezione formato contiene le proprieta che determinano il formato dell’asse.
Esistono quattro differenti sezioni: Asse, Font testo, Font Valori e Griglia.

Asse

Azze i Grigl e
Ferie | Fedvde Bl Titolo: permette di definire il titolo

Titalo
() Usa fonte dati

dell’asse. Posizionandosi su fonte dati,
I’asse verra chiamato come il campo

(®) Definizci |TEI'ﬂ|:":' | relativo alla fonte dati scelta, altrimenti
Posizione Alineamento | Scostamernto selezionando Definisci si potra specificare
7 In cima (O & sinistra - direttamente il nome.

| ® cortatg. 1=
(® Lungo [asse ) & destra

Posizione: permette di definire dove

posizionare il titolo dell’asse.
Tratto Azze .

Allineamento: determina I'allineamento
Tratta Curve ...

del titolo dell’asse.
Scostamento: permette di specificare uno scostamento del titolo rispetto al punto d’inserimento.

Tratto asse: permette di settare gli attributi grafici relativi al tracciamento dell’asse

Drefinisci tratto pod

Vizibile Stile: Saolid hl

=pessar® |1.00 -

Giunzione: | Apotondato

X Cancel & OK

Tratto Curve: permette di definire i parametri per il tracciamento delle curve.

Font Testo e Font Valori

Queste sezioni permettono di definire il font da utilizzare per la scrittura del testo e dei valori relativi
all’asse.

fgse | Fonttesto  Forbvalor  Grigla

Home: Arial Unicode 45 e
Qimensinne = Colore. 1

[talic:
Bold
[ ] 5trikeout
[ ] Underline
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Griglia

In questa sezione & possibile attivare le griglie dell’asse. La griglia principale € quella relativa alle tacche
principale dell’asse, quelle in cui viene inserito un valore numerico, mentre quella secondaria é relativa
alle tacche senza valore numerico. Premendo il pulsante Tratto si accede alla finestra di configurazione del

tratto.

Azse Forbtesto Fonkwalon  Griglia

Alttiva anglia principale

Attiva grigla zecondarnia Tratto ...
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2.2 Creazione di un gruppo dati

Il programma consente di creare delle tabelle denominate gruppi dati.
O Designer =
File E:wt Report View

/:{/ “\_’}7“ el \1 - 1 i it g ‘\ Ll | R R R

u P Barra generazione gruppo dati
=) T Tegtine < BIU|®A~ | SEE|ERE | hrageE oy

Per realizzare un gruppo dati premere dall’apposita barra il pulsante

Seleziona fonte dati

Crea nuova fonte dati

Avant -

o

La realizzazione di un gruppo dati prevede la selezione di una fonte dati, se questa non é tra quelle gia create &

Crea nuova fonte dati

possibile crearne una tramite il pulsante , per la realizzazione si rimanda al paragrafo 1.2.2.

Selezionata la fonte dati premendo sul pulsante == i aprira la finestra di selezione dei canali.
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Per selezionare i canali da visualizzare nel
gruppo dati bisogna selezionarli e trascinarli
Canali disponibili G Canali selezionati dentro aII'apposito riquadro-
File_Index ~ (4 Creata la lista di canali da visualizzare &

Prﬂ‘\"a [] . . . e . . .
T[N ' possibile modificarla con i seguenti pulsanti
T1 ]
T2['C]
T3['C]
Tamb. [T]
11 [¥]

U2 [¥]

L3

11 [4]

12 [4]

13[4]

]

]

r [min-1]

F mech. [kKw]
P [Kw]

5 [Kval @

l:ch' i
P[]
S auilibein 1321 o i}

Cancel Qg
X

+ Questo pulsante permette di spostare il canale selezionato verso I'alto della lista.
*‘ Questo pulsante permette di spostare il canale selezionato verso il fondo della lista.
4

| Questo pulsante permette di cancellare un canale dalla lista di quelli selezionati.
ﬂ Questo pulsante permette di cancellare tutta la lista di canali selezionati.

Bevanh -x

Scelta la lista di canali premendo sul pulsante si aprira la finestra di formattazione della tabella
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Questa finestra permette di impostare il nome da dare al gruppo dati tramite I'apposito box di testo, formattare
la tabella selezionando gli appositi check box, definire la grandezza che occupera nella pagina con I’eventuale
offset, il numero di decimali e I'allineamento dei valori.

Titolo: permette di definire il titolo del gruppo dati, verra
posizionato nell’intestazione.

Titgla | |
Crea gruppo intestazions canali Utilizza pagina [%] Crea gruppo intestazione canali: permette di creare
[ Inssfisci pié pagina Dffset laterale [em] I'intestazione dei canali dove sara presente il titolo e il
U Inserisci eolonna numerazione Alline amento nome dei canali con relativa unita di misura.
| O Inserisci linee vertical @ Sinistra
i D
| [ Inzerisci linee arizzantal 8 C:;:::to

Inserisci pié pagina: permette di inserire un pié pagine alla
N° decimali |1 = fine della tabella.

| [ Unita di misura a capo

Inserisci colonna numerazione: permette di inserire la
colonna di numerazione delle righe.

Inserisci linee verticali: permette di inserire le linee
¢ Indietro verticali alla tabella.

X Cancel Inserisci linee orizzontali: permette di inserire le linee
orizzontali alla tabella.

Unita di misure a capo: fa si che I'unita di misura venga stampata a su una nuova linea a capo rispetto al nome
del canale.

Utilizzo pagina: permette di selezionare la grandezza della tabella rispetto alla grandezza del foglio (inserendo
100 si ottiene una tabella che utilizza il 100% della dimensione della pagina).

Offset laterale: permette di spostare la tabella lateralmente.

Allineamento: permette di allineare I'intera tabella nella posizione prescelta.
N° decimali: permette di selezionare il numero di decimali visibili nella tabella
Premendo successivamente sul pulsante si generera il gruppo dati.

Creato il gruppo dati si potra notare che e formato da due parti I’header e il master data.

L_Header: Headerg
] - 9
n

i u2v] . 11 [A]

MasterData: MasterData? ' - o |
[Caratteristicameccanica."U2 [V]"]

[Caratteristicameccanica.”l1 [A]"]
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L’header & l'intestazione del gruppo dati e verra visualizzato all’inizio di esso. Contiene i nomi dei campi completi
di unita di misura e I'’eventuale titolo. Selezionando I'header & possibile dimensionarlo e formattare i vari oggetti
che lo compongono, inoltre € possibile accedere alle proprieta nell’apposito riquadro delle proprieta.

|Header6: TrxHeader V| Tra le varie proprieta del gruppo HEADER ve ne sono un paio che vale la pena

Pfoperi:-i!-es_ :E.vents- \

tenere ben presenti:

MlowSplit  False ~| ReprintOnNew: permette di replicare I'intestazione ogni qualvolta che il
Child gruppo dati supera la lunghezza di una pagina e continua in quella successiva,
Description . SN
e (T xCustomil di default questa proprieta viene settata a TRUE.
| FIFilGan (TirFilGaps) StartNewPage: permette di creare il gruppo dati all’inizio di una nuova pagina
FillType fifrush (di default questa proprieta e settata a FALSE).
| ElFont (TFont)
Height 0,53
KeepChild [IFalse
Left 0
Name Header&

ParentFont [V True
PrintChildIfInvi[_] False
ReprintOniNew ] True
|ElRestrictions  []
StartMewPage [ False

Stretched [IFalse
Tag a

Top 0,50
Visible [ True
Width 19,00

Il master data e la parte del gruppo dati contenete i valori del gruppo dati, viene creata una riga per ogni record

esistente nella relativa fonte dati.

Selezionandolo € possibile dimensionarlo e formattare i vari oggetti che lo compongono, € possibile inoltre
modificare il canale cliccando sull’apposito menu a tendina. Facendo doppio click su di esso si aprira la finestra di

selezione dei dati.

Dataset

[not assigned] S

1 Centratura
4l Curvaspunto

Provaavuoto
| Proveacarico

Mimmmld mrm e

Mumber of records: |5 .

Filter

Caral

Dataset: permette di Selezionare una nuova fonte dati.
Number of records: permette di selezionare il numero di righe
che si vogliono visualizzare, se il valore & 0 verranno visualizzate
tutte.

Filter: permette di creare un filtro per la visualizzazione dei dati
selezionando canale e condizione. Il record verra stampato solo
quando la condizione inserita ritornera risultato TRUE. Es:
inserendo come filtro Caratteristicameccanica.Coppia>30
verranno visualizzate solo quelle righe con valore di coppia
superiore a 30.
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2.3 Modifica fonte dati

= EEHL| D SRE| <0

Il pulsante it permette di accedere ad una finestra di dialogo nella quale e possibile eseguire I'operazione di
modifica fonte dati.

A volte succede di dover modificare 'origine dei dati di intere porzioni di un report. Modificare ad una ad una,
ogni casella di testo utilizzata nella creazione del report puo diventare un’operazione lunga, quindi il programma
mette a disposizione una funzione che permette di eseguire il tutto in modo semplice e veloce.

Per prima cosa occorre selezionare le caselle oppure la banda, se le si vogliono modificare tutte, su cui eseguire
I'operazione. Quindi premere il pulsante ed inserire rispettivamente nella finestra di dialogo che comparira, la
fonte dati da modificare e la nuova fonte dati con cui sostituirla. Bastera poi confermare con OK per vedere

eseguita la procedura.

Cambia fonte dati ot

Fonte dati da modificare

Carico ariabile w

Muova fonte dati

Surizcaldamento w

X Cancel & 0K
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2.4 Subreport

Per creare un report pil complesso pud essere necessario inserire dei blocchi contenenti dati aggiuntivi
posizionati in punti diversi del documento, Cube3k permette di ottenerlo tramite i Subreport.

Per creare un subreport premere il pulsante situato nella barra degli strumenti identificato dalla seguente icona:

&

Dopo aver selezionato la posizione in cui si intende inserire il subreport, si generera e si aprira una nuova pagina
collegata all’oggetto subreport. Tutto quello che viene inserito all’interno di una banda di tipo MasterData
inserita in questa pagina, verra successivamente replicato nella pagina principale. La pagina del subreport & solo
un contenitore, non verra direttamente renderizzata nella visualizzazione finale, solo il suo contenuto verra
inserito la dove & stato messo |'oggetto subreport che questa pagina definisce.

Gli oggetti “subreport” non posso contenere ogni tipo di bande, € vietato I'utilizzo all'interno di queste strutture

di bande di tipo: “ReportTitle/ReportFooter”, “PageTitle/PageFooter/PageBackground” o “ColumnTitle/
ColumnFooter”.

| subreport permettono di semplificare la realizzazione di lay-out molto complessi ma hanno anche il vantaggio
di permettere una replicazione a riferimento, consentendo cosi di replicare la stessa sezione piu volte senza
doverla ricreare e permettendone cosi una pil semplice manutenzione.

Quando si utilizza un oggetto sottoreport all’'interno di una banda del documento principale, occorre prestare
attenzione al fatto che nel caso fosse necessario inserire qualcosa al termine del testo generato dal sottoreport,
guesto non potrebbe essere inserito direttamente, ma occorrerebbe posizionarlo in una nuova banda di tipo
Child (Figlio), cosi che il testo inserito non venga poi sovrascritto da quello generato dal sottoreport.

*MasterData: Band4

Metodo sbagliato

Company
[Customers."Company’]

Subreportl

This is wrong

M asterData: Band4

Metodo corretto

Campany
[Customers."Company’]
Subreportl

Child: Child1

That's right
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2.5 Barra principale

# B =B D8eEa) | | | 100 - || HEIEE I | = ok | 0 oaR ol |k o | ] [R]| SR AT MM COK_FmKi -
| i [EEmat | o o | - o ] 2

| Adal =10 - BIU|® A -~ | =

La barra principale contiene oggetti e funzioni che permettono di formattare gli oggetti presenti sulle pagine del

report, generare una fonte dati e generare un gruppo.

In alto a sinistra si ha la barra contenete i due pulsanti di generazione di una fonte dati :# e quello di

generazione di un gruppo

2.5.1 Barra principale del report
EHEE DEeR |
Contiene i comandi principali:

EH

qualche rara situazione, € meglio non utilizzarli perché salvano un tipo di file che non € compatibile con quello

Permettono di carcare e salvare versioni parziali del report. Anche se possono tornare utili in

che viene utilizzato dal programma per salvare le configurazioni di visualizzazione.

1
—" Permette di visualizzare I'anteprima del report.

crea una nuova pagina del report.

i

Permette di creare una nuova pagina interattiva del report.

[ 2"

Elimina la pagina corrente.

— Permette di accedere alla finestra di impostazioni della pagina selezionata nella quale & possibile
impostare tutte le caratteristiche relative.
2.5.2 Barra formattazione testo

B il -~ BIU| % 4~ | | I

Questa barra permette di formattare il testo cambiando stile, carattere, colore e allineamento.

2.5.3 Barra formattazione oggetto

Questa barra permette di formattare |'oggetto selezionato e di modificarne il colore e aggiungere o togliere
bordi.
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2.5.4 Barra di allineamento oggetto

|-IZ-I-I||:".J£|'-" "'||£||I|

== == iR
e o] B4 A == i

# T

Questa barra contiene i comandi per definire il comportamento della griglia di posizionamento e contiene
funzioni di allineamento e ridimensionamento degli oggetti.

= O Partendo da sinistra abbiamo il pulsante di visualizzazione della griglia®, poi il pulsante di
allineamento alla griglia, che fa si che automaticamente gli oggetti mentre vengono spostati
siano direttamente attratti dalle posizioni relative alla griglia definita. Infine abbiamo il pulsante
che permette di forzare la posizione di tutti gli oggetti selezionati alla distribuzione definita dalla

griglia.

; | Questi pulsanti permettono di allineare due oggetti selezionati a sinistra, verticalmente e a

destra

= Questi pulsanti permettono di allineare due oggetti selezionati superiormente,

Ly
|

orizzontalmente e inferiormente

! | = Questi pulsanti permettono di spaziare tre oggetti verticalmente ed orizzontalmente

- Questi pulsanti permettono di portare le dimensioni degli oggetti selezionati alla stessa
dimensione del primo oggetto selezionato.

Questi pulsanti permettono di distribuire verso sinistra o verso destra gli oggetti selezionati. Il
programma trova I'oggetto pil a sinistra (o a destra a seconda della funzione richiesta) tra quelli selezionati e
sposta man mano gli altri che verranno distribuito seguendo I'ordine in cui si trovano. Alla fine tutti gli oggetti

verranno affiancati gli uni agli altri.

Esempio: consideriamo questi e oggetti

P U T I
] M A

selezionandoli e cliccando su distribuisci a sinistra otterremo:

T U I
fHz] V] , [A]

Questa funzione permette di distribuire lo spazio esistente tra I'oggetto selezionato piu a
sinistra e quello piu a destra in maniera omogenea. Dopo aver utilizzato questa funzione tutti gli
oggetti saranno perfettamente allineati e avranno la stessa dimensione.

3 per definire le dimensioni della griglia selezionare dal ment “Mostra” il comando Opzioni, comparira una finestra che
permettera di definire tutte le proprieta della griglia.
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- Questa funzione permette di ridimensionare il primo oggetto selezionato fino a farlo
combaciare con l'inizio del secondo oggetto selezionato, in modo da riempire perfettamente lo

spazio tra i due oggetti.

2.5. Barra di selezione decimali

Mumenica = 0.1

Se si seleziona un oggetto di testo e possibile tramite questa barra selezionare il tipo di dato presente e

I’eventuale numero di decimali.
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3.0 Importazione Dati

3.1 Creare filtro per Microsoft Access

Il programma permette di creare filtri d'importazione per file Micorosft Access MDB.

Per creare un filtro cliccare sul menu File/Importa/Crea filtro importazione, si accedera ad una finestra nella
quale sara possibile selezionare il tipo di filtro*. Una volta confermato il filtro d’importazione da creare, si
accedera alla finestra di dialogo delle impostazioni del filtro.

r _ 5
Filtro importazione tabelle Access m
Titolo filtro | iy Importa
Database :
Query di
selezione
Query di
caricamento
u Legoi |
Lista campi Campo chiave T

l_].'arga Dati | Canali extra |

(0] [ @] W

i)

X cancel o OK

Titolo filtro: in questa casella & possibile inserire il titolo relativo al filtro che si sta generando.
Importa: questo pulsante permette di caricare un filtro precedentemente creato.

Al momento il programma permette di selezionare esclusivamente un filtro d’importazione Microsoft Access
MDB.
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Database: qui va inserito il percorso relativo al database (file .MDB) che si desidera utilizzare, & possibile
selezionare direttamente il file utilizzando il pulsante a fianco.

Query di selezione: qui va inserita la query che permettera successivamente di effettuare la selezione dei record
per il caricamento.

Query di caricamento: questa query invece permette il caricamento vero e proprio dei dati. A differenza della
query di selezione, nella quale possono essere inseriti solo quei campi che € importante vedere nella fase di
selezione dei record, in quella di caricamento devono essere considerati tutti i campi che si desidera
successivamente importare all’interno del programma.

Leggi: questo pulsante puo essere premuto solo dopo aver inserito almeno i campi relativi al database e alla
query di caricamento e fa si che la lista chiamata Lista campi si popoli di tutti i campi determinati dalla query di
caricamento specificata.

Campo chiave: & il campo da utilizzare come chiave nella selezione di un record. In pratica & quel campo che
determina in modo univoco il record di dati che costituisce una prova.

Lista campi: contiene tutti i campi determinati dalla query di caricamento. Questi campi andranno via via inseriti
nella lista chaiamta Targa, che contiene quei campi da considerare come dati di targa, nella lista Dati, che
contiene i campi relativi ai dati.

Targa: in questa lista vanno inseriti i campi che devono essere considerati come dati di targa (un dato di targa e
un’informazione univoca che identifica la prova).

Dati: in questa lista vanno inseriti i campi che devono essere considerati come canali.

Canali extra: questa lista puo contenere eventuali canali da calcolare come il risultato di formule relative ad altri
canali.

(4 = |
i pulsante (23

Il pulsante E] permette di aggiungere un nuovo canale.

permette di modificare un canale esistente.

Il pulsante EI]permette di eliminare un canale.

Creando o modificando un canale si accede ad una finestra di dialogo
nella quale puo essere introdotto la formula desiderata.
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-
Definisci canale

- m—

. B N O

-

| —

Mome canale

Farmula

MIF[IMDEx_RECORD<5.-1.1]

Unita di misura

EETY

Lizta canali

CHH[D)=RIL_ 1

CHHN[Tj=RIL w2
CHM[Z)=RIL w3
CHN[Z)=RIL_I1
CHH[4)=RIL_|2
CHMIS]=FRIL_|3
CHNIE)=RIL_FOT
CHN[7)=RIL_Cosfi
CHMIZ)=FIL_Freq
CHM[S)=RIL_Squi

Confermando tramite pulsante OK il programma chiedera all’utente di salvare il filtro.
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3.2 Caricamento di una prova da database access

r |
Selezione record &J

§ Perioda di riferimento
Eampo.| v| El Campo data |DataE|ra v|
Dperatore: |= - Yalore:
Filtro: | Matricola = 201 28087 |r |_i|
| Intervallu:u| Da [l/06/2008  ~
A O1A06f2008 -
1) ‘ “, Cerca
ID_Rizultati  Matncola Sigla_Macchina Collaudatore  Mum_Commesza Postazione Linea ldr  Mis Portata  Alimentazione &kt Aot »
» 1 20z2angg 12412 Coll 1 12345 i i 1 1
2 2mz2ang? 142 Coll_1 12345 1 i 2 1
3 20128086 2211 Call_1 12345 1 il 3 1 E
4 2mz2angs 2222 Coll_2 56 1] 1 4 1
5o2ma2angs 122 Call_2 2456 1] 1 4 1
B 20123083 1122 Coll_3 3456 i I 5 1 i
7o2mzangz 1122 Coll_3 3234545 i il 1 1
8 20128081 1122 Coll_3 1212 i i i 1
9 2mz2a0gq 122 Coll 3 12122 1] 1] 1 1
A L] {2
Record zelezionati Wizualizza M campi 5 %
< Seleziona ‘
| 1 Svuu:uta.i | X Cancel I | W O |

Questa finestra si attiva dopo aver cliccato il menu File/Importa e selezionato il filtro d’acquisizione da utilizzare
tra quelli disponibili.

La finestra visualizza una griglia che contiene la lista dei record generati dalla query di selezione specificata dal
filtro.
Per migliorare la selezione di un record e possibile inserire dei filtri in modo da limitare il numero dei record

visualizzati. Questi filtri possono essere specificate selezionando prima il campo nella casella Campo, quindi

specificando I'operatore per il confronto ed inserendo un valore. A questo punto premendo il pulsante il
filtro verra inserito nella lista®. E’ possibile anche specificare velocemente un lasso temporale di riferimento. Per
prima cosa occorre selezionare il campo data a cui ci si riferisce (potrebbero esistere piu campi di tipo data),
quindi specificare se si vogliono vedere i risultati con data odierna (premere pulsante Oggi) , oppure quelli
relativi ad un intervallo di tempo (premere pulsante intervallo e specificare il range).

5 Tutti i filtri inseriti nella lista poi vengono uniti utilizzando I'operatore logico AND. Quindi i record trovati

dovranno soddisfare tutti i criteri inseriti nella lista.
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Premendo quindi il pulsante CERCA il filtro verra attivato, quindi nella griglia saranno visibili solo i record filtrati.

Una volta selezionato nella griglia il record che si vuole caricare & possibile, premendo il pulsante Seleziona,
inserirlo nella lista di selezione. E’ possibile selezionare piu di un record, che andranno cosi a generare piu

documenti.

Nella lista dei record selezionati & possibile stabilire il numero di campi da visualizzare tramite la casella
Visualizza N° campi, questa scelta ha una valenza puramente di riferimento ed é relativa solo alla lista dei record
selezionati, i campi selezionati seguono I'ordine da sinistra a destra delle colonne dei campi della griglia, per
modificarlo quindi occorre modificare I'ordine delle colonne spostandole direttamente nella posizione

desiderata.

Una volta completatala selezione tramite il pulsante OK il programma provvedera al caricamento delle prove.
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