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1. Der Arbeitsbereich

Das Hauptfenster des Programms ist in vier Abschnitte unterteilt:

Menlileiste: sie enthélt alle Eintrage der verschiedenen Menus.

Tastenleiste: wo die am haufigsten verwendeten Funktionen zur Verfiigung gestellt werden.
Seitenflache: sie zeigt die Vorausschau der angewahlten Seite.

Informationsleiste: diese Leiste bietet verschiedene Werkzeuge, die zur Navigation in den
Dokumentseiten dient.

Abb. 2.1
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1.1 Allgemeines Setup
setup 5] |
In diesem Fenster kann das allgemeine Setup des

~Offne Weg Programms vorgenommen werden; der Zugang
erfolgt iber das Menl Datei/Setup.

* automatik

o Offne Weg: darin wird festgelegt, ob Automatik oder
(8 |29 . . ’ )
Kandle mit Zeilenkopt mit Zeilenkopf verwendet werden soll. Das Zweitere

wird nur dann verwendet, wenn die verwendeten
Testdateien den Gebrauch des Modus Automatik*
nicht zulassen.

—Aukomatische Grenzen

ethode

@ e Automatische Grenzen: das Programm stellt zwei

T Meu verschiedene  Algorithmen  zur  automatischen
Berechnung der Grenzen auf den Achsen der Grafik
zur Verfligung.

~Sprache Normalerweise wird die Methode verwendet, die Neu
j genannt wird.

IDeutsche

Sprache: Hier kann die zu verwendende Sprache
angewabhlt werden.

Tekzwerk Server

[~ Freigeben Pork: |2'5

Netzwerk Server: er ermdglicht die Verwendung von
~Erzeuge POF Cube2K fir den automatischen Ausdruck des Tests.
Diese Funktion wird nur zusammen mit einer
besonderen Programmerweiterung aktiviert, die extra
I j gekauft werden kann.
Datei anlegen

IC:'I,DDn:uments and SettingsiLorenzol Impostazion E-;-l Erzeuge PDF: legt den eventuell am Bedienplatz
vorhandenen PDF-Druckertreiber fest.

Druckertreiber wahlen

x abbrechen |

! Bei Zweifeln welche Methode zu verwenden sei, bitte direkt bei Firma Testline anfragen.
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1.2 Dokumente und Tests

Cube 2000 erméglicht das Laden von zwei verschiedenen Typologien von Datendateien:
» Dateien im Format Tabellentext — sie missen einer Einstellung zugeordnet werden

» Besitzer-Binardateien Typ C2K — sie sind das Ergebnis der Verbindung einer Datei des
ersten Typs mit einer Anzeigekonfiguration.

Die Anwendung stellt zwei verschiedene Prozeduren zum Offnen von zwei verschiedenen Datei-
Typen zur Verfigung.

1.2.1 Offnen einer Datei im Textformat

Im Menl Datei den Befehl Test 6ffnen anwéhlen und dann den gewiinschten Test mit einem
Doppelklick anwahlen.

Zum Abbrechen von einem oder von mehreren Tests aus der Auswabhlliste mit Taste CANC
verwenden.

7
./ Das Programm ermdglicht das Laden von bis zu zehn Tests gleichzeitig.
' Abb. 2.2

Test wahlen x|

@ S

= CA Potenza nominale [kiw] 0,75 ;I
Prowa2 TT = Shulafia Alimentazions Linea
; Banco Banco 1
= LavgrlTL Pali 2° awv. Mo multipolare

(= Jedi2 Puoli maotore 4 Foli
[=r prove FID regolazione freno C:AElektobV anietB1.FID
Scala Tenzione 500
Condensatare [pF] 30
Corrente nom. 2% aww. [&] 0
Coppia nom, 27 avw. [Mm] 0

. Fotenza nom. £° awvv. (K] U
IEI c: [acer] ;I Condensatore 27 aww. [pF]0

. Cartella MED
M Tipo motore ME0E-4

M atricola 0512-68661

Test Fo_lma BS
C-\AbulafighLavanT LW edizhprovest otivehProva 1.T<T E!;’;‘iznsepfominale Rz
Frequenza [Hz] 50

Pot. azzorbita [Kiw]

o 0K X .-’-\bbre-:he:i

\

Vorschau

T
Diese Taste aktiviert die Vorschau der angewahlten Datei.
&l

it dieser Taste kann die Anzahl der in der Vorschau anzuzeigenden Zeilen angegeben werden.
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Nach Driicken der OK-Taste verlangt das Programm, dass die zu verwendenden Einstellung angewahlt wird;
wenn eine neue Einstellung erzeugt werden soll Neu driicken, ansonsten die gewiinschte Einstellung

wahlen.

Wihle Einstellung x|

verfugbare Konfiguration

test] LPF

tezt_cmax. CPF
b_trifaze 2P.CPF
k_monofaze CPF
monafaze_Mew CPF

bd_trifase CPF

W OK

b_trifaze nominale. CPF

(% Meu

| x .-’-'-.I::I::reu:heri

Die Konfigurationsdateien sind im Unterverzeichnis
Konfigurationen des Programms gespeichert und enden
mit CPF.
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1.2.2 Offnen einer Dokumenten Datei C2K

Die Dokumenten Datei entsteht aus der Vereinigung von einem Test oder von mehreren Tests und einer
Konfigurationsdatei.

TXT + CPF =C2K

Zum Offnen einer Dokumenten Datei muss im Menii DATEI der Befehl Dokument 6ffnen angewahlt werden,
dann die gewiinschte Datei anwéhlen.

Cerca it IE} M ardh j = ¥ E-

®|160L-4.C2K;

w] 160L-4 nugva, C2K

Dezkiop

4

Diacumenti

Home file: I j A I
Jipa file: I Diakumenten Dated [*.C2K) =] Al |

7
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2. ALLGEMEINE BEFEHLE

Die von Cube erzeugten Dokumente bestehen aus Seiten.

Jede Seite kann vom Typ GRAFIK oder vom Typ REPORT sein.

Eine Seite des ersten Typs ermdglicht die Anzeige einer Grafik, wogegen in den Seiten vom Typ
Report zusammenfassende Tabellen der in einem Dokument enthaltenen Daten realisiert werden
kénnen.

2.1 Die Seiten des Dokuments

Um in einem Dokument eine neue Seite zu erzeugen muss im Menld Dokument der Befehl
Seite einfligen eingegeben oder die Taste | der Werkzeugleiste gedriickt werden.

Im Fenster zur Erzeugung der Seite missen der Seitenname und die Typologie angegeben werden.

Seitenname
|SeiteEI

Art der Seite
= Grafhik

~ Bericht

x .-“-‘-.I::I::reche:l

Zum Loschen einer Seite im Dokument muss der Befehl Seite I6schen vom Meni Dokument
verwendet oder die Taste Kl der Werkzeugleiste gedriickt werden.

7
' ! | Vorsicht beim Loschvorgang der Seite, er kann nicht mehr riickgangig gemacht werden.
)
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" CUBE 2000 - [DocForm] =] 3
Abb. 3.2

j Eile Documento  |mpostazioni Paging Modifica  Finestre -|5’|5|

| &) = eldss o Clss . ola] o x

[P

provea jreport i P'aging grafico miglior rendimenta

Dokumentenseiten Navigator

/4’ Zur Neubenennung einer Dokumentseite muss mit der rechten Mousetaste das Kastchen, dass sie
o / im Seitennavigator darstellt oder der Befehl Seite neu benennen im Meni Seite angeklickt werden.
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2.2 Zoomfunktionen

Die GrolRe der Seitenanzeige veréndert sich je nach verwendetem Zoom.
Die Befehle, die diese Funktionen regeln, sind leicht in der Werkzeugleiste auffindbar.

| =] 6] -]

25
Bl

CUBE 2K %"g
15

20

a

PR

1]
1]
1]

P

Damit kann man eine maximierte Seitenanzeige im Fenster erhalten.

Damit wird eine maximierte Anzeige in Bezug auf die horizontalen Abmessungen erzeugt.

2l =3 =

Damit wird eine maximierte Anzeige in Bezug auf die vertikalen Abmessungen erzeugt.

25
50
o
100 %
160 %
200 %

£

Damit werden die Abmessungen auf Grund des gewahlten Werts festgelegt.

| e'\l Mit diesen Tasten kann ein feststehendes Stiick des Zooms vergro3ert oder verkleinert werden.
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2.3 Weitere Funktionen der Werkzeugleiste

5

_lojx

Damit kann der Test im Format Dokumenten Datei C2K gespeichert werden. Die Operation kann
auch durch den Befehl Dokument speichern im Menli Dokument ausgefihrt werden.

Ermoglicht den Zugang zum Dialogfenster des Druckers. Die Operation kann auch tber den Befehl
Drucken des Datei-Menis ausgefuhrt werden.

Ermdglicht das Speichern der aktuellen Seite im Format Windows Metadatei. Dieses Format ist dann
sehr nutzlich, wenn einige Grafiken aus anderen Anwendungen exportiert oder mit eMail an
Anwender, die nicht im Besitz von Cube sind, geschickt werden mussen.

Die Operation kann auch Uber den Befehl Bild speichern aus dem Menu Dokument ausgefihrt
werden.

Sie ermdglichen das Speichern/Laden einer Konfiguration.
Die Operationen kdnnen auch tber die Befehle Konfiguration speichern und Einstellung 6ffnen
aus dem Meni Dokument ausgefiihrt werden.

Gibt ein Fenster mit der Anzeige der Nummern des Dokuments frei. Die Operation kann auch tber
den Befehl Zeige Nummern-Matrix aus dem Dokument-Menu ausgefuhrt werden. Wenn das
Dokument mehrere Tests enthélt, wird auch ein Wahlschalter angezeigt.

EAMAL O |KANAL 1 FanNAL 2 Fanal 3| Kanal 4 [KaMaL SkaMal 6 [KaMalL 7«

M [] Prova [] Coppia [Mm]|T1 [*C] (T2 [*C] [T3[*C] [TAmb. [#C]|Yinea [v]

Prova riscaldamenta_1 4,4482 23,2306 22,6134 15,4475 15,4478  259,6317

1

2 Z Prova riscaldamento_1 | 5,0597 23,3646 22,8265 15,4162 15,4162 227,7151

3 3 Prowva riscaldamento_1 |5,1801 23,470 (22,9525 15,4475 15,4475 Z28,0155

4 4 Prova riscaldamento_1 | 15,0905 23,5775 23,079 15,368 142
Test-Wahlschalt

5 5 Prova riscaldamento_1 |51 23,6879 23,229 18,3687 15,3657 229,425

F £ Prrmes ricraldamentn 15 1334 73 7RG 72 2711 18 345 18 245 TR nn:_lll

4 I I [

' Prova 'I.TXT,-‘

kanal
Daterl
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i0li| Gibt das Fenster zur Definition der Randeinstellungen frei.

Drucke Randeinstellungen |

Obere Grenze
|5 2 o)

Linker Rand rechter Band

I5 3" [mim] |5 vl [rm]

IIntere Grenze

|5 = mi

X .-’-'-.I::I::reu:he:l

/7 Diese Funktion ist zweimal in den Meniis von Cube2K vorhanden, einmal im Meni Seite,
| ’ - das zweite Mal im Menii Dokument. Der Unterschied besteht darin, dass bei Anderung der
®_7 Ersteren nur die der aktivierten Seite geandert werden, wogegen bei Anderung der
Zweiteren alle Seiten aktualisiert werden.
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2.4 Prioritaten

Grundsitzliche Parametereinstellung

x|| Uber das Menii Setup/Priorititen kommt man in das
Fenster der grundsétzlichen Parametereinstellung, die es

T est Athibute:

et i—ﬂ}

Test> .—D
Testds [ m—
Testds [l =—
TestS: [ m—
Testhy [ m— 0
Test7> [l =—— 1
Testiy [ m—
TestSs [ m—
Test] (s [ m—

ermoglicht die zu verwendenden Stile bei Multitest-
Grafiken und die Ubersetzungstabelle der GroRen
anzuwahlen.

Ubersetzungsliste

Q_;i Definiere |

" 0K

x Abbrechezl

Test Definition x|

—Test At

Farbe: [

Breite:

Huk: I

Punktyp [ > Kreisfmig =]

o 0K

x Abbrechen

Um einen Test-Plotterstil festzulegen mit einem Doppelklick auf
die gewinschte Zeile gehen und dann im Fenster die
gewinschten Charakteristiken angeben.
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Bei Anklicken der Taste Definieren kommt man dagegen in das Fenster
Ubersetzungstabelle, die in den von der Datei geladenen Feldern das Ersetzen der Namen durch die
gewiinschten Namen ermdglicht.

zur Festlegung der

Die Taste il ermoglicht das Kopieren der Beschriftung aus der Testdatei, die andern beiden Tasten
ermoglichen dagegen direkt das Laden und Speichern der Ubersetzungsdateien.

Beschriftung definieren x|

Gewahlte Etiketten Grafe b aleinheit ﬂ il
M) He
Prova] Prova il
Coppia[Mm] Coppia M Al
T1[°C] T1 T
T2[°C] T2 T
T3C] T3 T
Tk, ["C] Tamb, T
Wlinealt] Ylinea W
W ey 4] W ay, W
Woond. [¥] Woond. W
Im[&] I &,
a&] la &,
[L[A] IL &,
1] [t wl W
T KR e W _I
Lo X itreche]
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3. Die Grafik

3.1 Achsen Definition

Cube2K ermdoglicht die Konstruktion von Grafiken, die aus einer X-Achse und verschiedenen Y-
Achsen bestehen.

Um die Anzahl und die Position der Achsen zu verédndern muss die Taste auf der Werkzeugleiste
gedriickt oder der Befehl Abschnitte und Achsen im Menii Andern angeklickt werden.

@ Diese Befehle sind nur dann verfigbar, wenn eine Seite vom Typ GRAFIK freigegeben ist.

Bei Anklicken der Taste Abschnitte und Achsen wird das Dialogfenster aktiviert (Abbildung 3.1.1),
in dem sowohl der Anzahl der Abschnitte® als auch der Achsen konfiguriert werden kénnen.

Abb.3.1.1

E Zur Erzeugung eines Abschnitts muss zuerst die

Taste @ gewahlt und dann eines der Rechtecke
angeklickt werden, die zur Definition der beiden
Seiten der Grafik dienen. Die Abschnitte sind

Linke Seite rechte Seaijte immer vertikal abgeglichen und kdénnen eine
100 unterschiedliche Achsenanzahl enthalten.

Bei Erzeugung eines neuen Abschnitts enthalt
dieser nur eine Achse und um andere

hinzuzufiigen, muss die Taste % gedrickt und
dann der gewilnschte Abschnitt angeklickt
werden.

Zum Abbrechen einer Achse eines Abschnitts

muss die Taste J gedriickt und dann die zu
|I6schende Achse angeklickt werden.

Zum Léschen eines Abschnitts muss dagegen die

Taste =7 gedrickt und dann der zu I6schende
Abschnitt angeklickt werden.

x .-’-‘-.I::I::re-:he:l

Jede Seite kann bis zu acht Abschnitte enthalten und jeder davon bis zu acht Achsen, fir insgesamt 64
Achsen pro Seite!

% Unter Abschnitt versteht sich ein Bereich, der mehrere horizontal ausgefluchtete Achsen enthalten kann.
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Die Hohe der Abschnitte kann auf zweierlei Arten verandert werden:

e Schnelle Methode: die Taste IH driicken, denn den Mouse-Cursor auf die horizontalen
Begrenzungslinien des Abschnitts ziehen.

e Genaue Methode: die Taste i driicken und so Zugang zu dem Fenster der numerischen
Definition der Abmessungen der Abschnitte bekommen.

Zahlen dndern %|| Abb.3.1.2

—Wertikale Abzchnitte

Linke Seite rechte Seite
1 33 1
z 33 :l 2 50 :I
3 34

W 0OF x Abbrecher

Dieses Fenster ermdglicht die genaue Festlegung der vertikalen Abmessungen der eingestellten Abschnitte.
Die Werte verstehen sich als Prozentsatz des in der Grafik verfligbaren Raums und sie dirfen nur ganze
Zahlen sein.

Die Taste ﬁ ermoglicht es allen Abschnitten den gleichen Wert zuzuordnen (es wird darauf hingewiesen,
wenn bei Unterteilung des prozentualen Raums ein Rest Ubrig bleibt, wird er dem untersten Abschnitt
zugeteilt).

Die Taste ﬂerméglicht das Kopieren der fur eine der Seiten eingestellten Abmessungen in die andere
Seite.

Und schlie3lich ermdglicht die Summierungstaste ﬂ die Berechnung des Gesamtbetrags der fur die
verschiedenen Abschnitte eingestellten Abmessungen.
Das Programm akzeptiert keine Strukturen, deren Summe pro Seite den Wert 100 udberschreitet.
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3.2 Personalisieren der Achsen

Um Zugang zu dem Personalisierungsfenster zu erhalten, muss man mit einem Doppelklick auf die
gewiinschte Achse gehen.

Abb. 3.2
x
Farmat I Kurvent}lpl Erweitertl
F.analbersich K.andle —Grenzen ¥ Automatik 7
I j =g | | rapp [Mm]
Mutze &chsenbeschriftun N R IDJ:":'
£ Automatik o=
* Definiert [ E I'IEI,I:IEI
" “an externer D atei
ﬂ Erhiohung I-I'I:":I
[Erofe: Maleinkeit:
[Coppi N Untertsilunge/ 17
oppia m nterteilunge
Kommentar: echtes Minimum: 0,00
I echtes Maximum: 9 41
—Font——

v Mutze Achsenattibut

—Format

K.opfzeilen ~Linignart Iﬁ IIrterteiiungs Mr: |1 3,
Farbe: [N

Murnrnesr ||:| Definiers Gitker ... |
|3 pls j

Breite:

F.ommentar I _I [ Mull hinzufuigen [~ Loganthmische Sk

Huk:
X .&I:ul:ureche:l

Das Konfigurationsfenster ist in drei verschiedene Karten unterteilt:
e Format: vereint das gesamte allgemeine Achsen-Setup
o Kurventyp: enthdlt alle Funktionen, die das Aufzeichnen der Werte betreffen
e erweitert: enthalt weitere besondere Funktionen

3.2.1 Format

e GroRe der Kanale

Die Liste enthdlt alle Testkanale, diese kdnnen mit der Taste ﬂ zugeordnet werden.

7 . . .
( 7 | Eine Y-Achse kann n Kanéle enthalten, die X-Achse kann nur einen Kanal enthalten.
® /

Die Taste I: ermoglicht das Léschen des angewahlten Kanals von der Kanalliste
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Die Taste E I6scht alle in die Liste eingegebenen Grofen.

Das Kastchen Nutze Achsenbeschriftung ermdglicht es die Methode der Gré3enanzeige zu
spezifizieren.
Es gibt drei Methoden:

o Automatik: Das Programm verwendet direkt die Kopfzeilen und die in der Testdatei
vorhandenen Mal3einheiten.

o Definiert: Das Programm verwendet das, was in die Kastchen Grof3e und
Mafeinheit eingegeben wurde.

0 Von externer Datei: Die TestgréRen werden durch die entsprechenden GréRRen in
einer Hilfsdatei ersetzt. Diese Modalitét ist dann sehr nitzlich, wenn es sich darum
handelt Strings in andere Sprachen zu ibersetzen.

e Grenzen

In diesem Kastchen werden die numerischen Daten der angewéhlten Achse festgelegt.

Bei Freigabe der Modalitdt Automatik hat das Programm die Aufgabe den idealen Zeitabstand
zu finden.

Mit der manuellen Prozedur kénnen wir dagegen direkt die Daten wahlen, die auszufiihrende
Prozedur ist folgende:

die Werte in drei der vier verfligbaren Input-Kastchen eingeben, dann die der GroR3e

entsprechende Taste driicken (die Gré3e muss berechnet werden);
e Schriftart
Es kénnen drei Buchstabentypologien festgelegt werden und zwar jeweils fir:
o0 Kopfzeile : GréRe und Achsenmal3einheit
0 Zahlen: Zahlen auf der Achse

0 Kommentar: Kommentarstring

e Linienart

Linienark
ot __/-—/Mit Doppelklick kann eine Farbe gewahlt werden
arbe.
Ereite: |3 pts 4—:|—— Bestimmt die Hubstarke
Hub: ) ‘| | Definiert die Hubart

Das Kastchen Nutze Achsenattribut ermdglicht die Entscheidung, ob das hier definierte Setup
verwendet werden soll oder bei einer Vielfachtext-Grafik wird auf Grund der allgemeinen
Prioritaten entschieden®.

e Format

In diesem Kastchen kann das numerische Anzeigenformat der Werte eingegeben werden.

e Anzahl der Unterteilungen

In diesem Késtchen wird die Anzahl der Unterteilungen eingestellt, die zwischen zwei Einteilung
vorhanden sein mussen.

3 Siehe Prioritaten auf Seite 13
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e Gitter

Es ermdglicht den Zugang zum Fenster, in dem das Achsengitter definiert wird.

Gitter definieren %|| Abb.33

Linienbreite; Diifn -

Linienart; I.ﬁ.bgegrenzt j
Platterlinien——

MHutze Lnterteilun
a ? & bl
Farbe: [ | - ...
- " Horizontal
~ Freigetk

x .&I:ul:ureu:he:l o OF

In den beiden Késtchen oben wird die Linienbreite und -art der Gitter definiert.

Die Checkbox Nutze Unterteilungen ermdglicht auch in Bezug auf die Unterteilungen der
eingestellten Achse die Erzeugung von Gittern durch Plotten.

Die Farben der Gitterlinien werden mit einem Doppelklick im Rechteck Farbe verandert.

Der Abschnitt Plotterlinien ermdéglicht die Festlegung welche Linien gezogen werden miissen.

Die Checkbox Freigeben bestimmt die eventuelle Freigabe des Gitters.

e Null hinzufiigen
Forciert die Hinzufigung der Null zu den Achsengrenzen

® | ogarithmische Skala
Gibt die logarithmische Skala der Achse frei.
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3.2.2 Kurventypen

Achsen Definition x|

Formak  Kurventyp |Erweitert|

M Linear

o= lsolierte Punkte

. * Deaktivierte Kurve

[ dcin Freigegebene Kurven

Eirn

. s

/> Interpolation | seoader

R

X .C'.I:-I:rechecl W CK

Es stehen drei Kurventypologien zur Verfigung, die Verwendung einer Typologie schlief3t die
andere nicht aus.

e Linear: definiert eine Kurve, die das Ergebnis einer einfachen Verbindung der
verschiedenen Ubernommenen Werte ist.

e Isolierte Punkte: Erméglicht das Hervorheben von Uber grafische Symbole erworbenen
Werte, die im folgenden Dialogfenster weitgehend personalisiert werden kénnen.

Echtkurvenpunkte x|

[T Zeige Punkhe: " erhe:

[ Fiilfarbe:; [T zeige wWert = Differenzen: ||:| (]
Punkltyp ID > Kresfarmig [ [ zeige Wert'r Differenzern: ID— [mrn]

Abmessung: |K|Eir‘| j [ Hintergrun|:| [T Rand . Fant |

W OF X tbbrecher

e Interpolation: Sie erzeugt leichte Kurven, die dazu neigen die Verteilung der Daten zu
approximieren. Der Wabhlschalter daneben erméglicht die Angabe des zu verwendenden
Interpolationsgrads.
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3.2.3 Erweiterte Funktionen

Achsen Definition x|

Format I Kurventyp  Erweitert |

—Wertefilter

K.analfilker

Wert
IF'ru:u\-'a di rampa_1 j

Typ
" Numenzch % Sking

I

~Doppelachse [ Freige

"T oleranzgrenze

K.onvertierung

Mutze = fur Eigenreferenz Kanal ex: #52+3

Mabein. I

X .ﬂ.l:nl:-rechecl o OF

e  Wertefilter

Der Filter dient zur Reduzierung der Anzahl von auf einer Achse darzustellenden Daten. Dazu
muss folgendes angegeben werden:
1. der als Filter zu verwendende Kanal
2. die Typologie: Numerisch ermoglicht die Verwendung einer Tolleranzschwelle,
String fasst dagegen die identischen Elemente zusammen.
3. Wert: er ist das Filterobjekt, das das Auswabhlkriterium bestimmt.

e Doppelachse
Eine Achse kann eine zweite Skala haben. Im Kastchen Konvertierung kann eine Formel
eingesetzt werden, um von den Daten der Hauptskala auf die der Sekundarskala Uiberzugehen.
Zur Eigenreferenz des Kanals das Symbol ‘X’ verwenden.
z.B.: X*2 erzeugt eine zweite Skalenteilung mit doppelt so hohen Werten als die erste.

Im Késtchen MalRein. kann die durch die neue Skala dargestellte MalReinheit angegeben
werden.
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3.3 Die Grafik Eigenschaften

Zur Freigabe dieses Fenster muss im Menii Andern der Befehl Grafik Eigenschaften gewahlt werden.

Grafik Eigenschaften x|

—Definitior Erafik:
—Wwaszerzeicher Globalgitter
[= Einztellungen offnen ... .
J = Ciffnen [ Freigebe
E Einztellungen speichern ﬂ‘ K gine Wertikale Einteilung |25 vI

Dimengionen anzeigen——— | |
" Zentrisrt g Fizig

™ Nebeneinander
£ Wergrolert

—Legende

A | K.ommertar ’
Fort ... | 1
===

& Fand |
Zeilen Mr. I-I 3"

Standard Zeile

[~ Sichtba,

[+ TestMamen anzeigen

=]

X .&I:ul:ureche:l

Dieses Fenster ist in die drei Abschnitte Setup, Grafik und Legende unterteilt.

3.3.1 Abschnitt Grafik

1.

3.

Wasserzeichen: das Programm ermdoglicht die Definition eines Bildes, das als Hintergrund
der Grafikseite verwendet wird. Das Bild muss BMP- oder JPG-Format haben. Das
Programm ermdglicht drei verschiedene Anzeigenmodalitdten, die erste Zentriert fligt das
Bild ein und halt sich dabei an die Abmessungen, die zweite Nebeneinander wiederholt
dagegen das Bild so, dass der ganze Hintergrund gefullt wird und die Option Vergrol3ert
bemalRit es dagegen so, dass der gesamte Hintergrund ausgefullt wird.

Globalgitter: ermdglicht das Freigeben eines Gitters nach dem alle Achsen der Grafik
abgeglichen werden, sie werden so verandert, dass sie alle Unterteilungen abgleichen. Es
muss darauf hingewiesen werden, dass diese Funktion die Anzahl der vorher auf den
Achsen eingestellten Unterteilungen andert und den Abstand zwischen den Einteilungen
somit neu berechnet.

Wenn diese Funktion freigegeben wird, kann die Anzahl der Unterteilungen auf der Ebene
Achsenkonfiguration nicht veréandert werden.

Rand: er ermdglicht die Definition der Art des fur die Grafik zu verwendenden Rands.
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3.3.2 Abschnitt Legende

Dieses Objekt erméglicht die Differenzierung des in die Grafik eingefligten Textes.

Buchstabe: definiert die zu verwendende Schriftart

Abgleich: die drei Tasten definieren wie der Text abgeglichen werden muss (von links zur Mitte oder
nach rechts).

Der Rand: er ermdglicht die Festlegung des zu verwendenden Rands.

Zeilen-Anz.: Sie erméglicht die Festlegung der Anzahl von Zeilen, auf denen der Text abgeglichen
wird. Wenn z.B. ein Wert verwendet wird, der gleich eins ist, wird der gesamte Text auf der gleichen
Zeile abgeglichen, wenn ein Wert verwendet wird, der der Test-Anzahl entspricht, wird eine andere
Zeile fur jeden geladenen Test erzeugt.

Kommentare: es kann ein Textkommentar eingegeben werden, das nach dem Namen des Tests
und dem ihn charakterisierenden Stil hinzugefugt wird.

Gemeinsame Zeile: Diese Zeile ermdglicht das einfache Hinzufligen von Informationen, die in den

verschiedenen Test-Dateien vorhanden sind. Bei Driicken der Taste kommt man zum Gitter,
das den Teil der Testinformationen enthélt, von hier aus kdnnen die in einer Zelle enthaltenen
Informationen mittels Drag & Drop direkt in das Textkastchen kopiert werden. Das Programm
erzeugt dann fir jeden geladenen Test eine Textzeile mit den Informationen, die direkt den Test
betreffen.

Zeige Testnamen: Bei Freigabe dieses Kastchens gibt das Programm automatisch in jede Zeile den
Namen, komplett mit dem Pfad der geladenen Test-Dateien, ein.

3.3.3 Abschnitt Setup

Die Grafik-Konfigurationen kdnnen gespeichert und geladen werden. Die Dateien mit der
Erweiterung “.CGF”, werden im Ordner Konfigurationen gespeichert. Diese Funktion ist sehr
natzlich, um ein Dokument mit schon realisierter Grafik zu speichern.

3.4 Typ Setup

Die Art der Achsen ist eine sehr wichtige Programmfunktion. Es wurde schon erklart wie ein Filter in
dem der Achseneigenschaften gewidmeten Abschnitt einzustellen ist, aber das Programm
ermoglicht die Verwendung eines fur diesen Zweck vorgesehenen Fensters.

Das Fenster kann iiber das Menii Andern/Typ oder direkt {iber die Taste: ut freigegeben werden

wiahle art der Achsen x|

Achse K.anal Typ k.analyp

C rapp.[Nm] Prova di rampa_T1 IP[WE‘[] =l
T1['C] Prova di rampa_T1 Filter

A spuntola] Prova di rarmpa_T1 I [ il
Wlineal'] Prova di rampa_T1

In diesem Fenster werden in einem Gitter die zu diesem Zeitpunkt in der Grafik definierten Achsen
angezeigt, indem als das Kastchen Typ angeklickt wird, kann eine Liste der verfligbaren
Filterelemente angewahlt werden. Diese Elemente sind die, die dem in der Liste Kanaltyp
angewahlten Kanalelemente entsprechen.

Wenn bei allen Kanalen der gleiche Filter verwendet werden soll, im Kastchen Filter den
gewinschten Typ anwéhlen und dann die Enter-Taste driicken.
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3.5 Dynamische Ablesung der Werte

Manchmal erweist es sich als bequem, wenn die Werte einiger ibernommener Punkte kontrolliert

werden kdnnen, indem man direkt auf Grafik geht. Mit der Taste # wird das folgende

Dialogfenster freigegeben, in dem der jeweilige Achsenwert, auf die Position des Mouse-Cursors
bezogen, sichtbar ist.

Das Fenster hat zwei verschiedene Modalitéaten zur Anzeige
werte NN von Werten, die alternativ Uber zwei Tasten aktiviert werden
IE il | kénnen:

Achse Prova1.TxT EI Echtwert: bei dieser Modalitét zeigt das Programm den
Giri [min-"] 0 tbernommenen Wert an, der der Mouse-Position am
Coppia[Mm] 4 nachsten liegt (der gezeigte Wert ist immer vorhanden).
T1[C] 40,0 . .

Positionswert: das Programm zeigt den Wert, der der
A spunta [A] 133 i Position des Mouse-Cursors in Bezug auf die Achse
Vlinea [V] 2277 entspricht (der gezeigte Wert existiert wahrscheinlich nicht).

7 Die numerische Darstellung der Daten ist die gleiche wie die, die auf den entsprechenden
" ! /| Achsen verwendet wird.
F 4
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4. Der Report

Zur Realisierung eines neuen Reports muss als Erstes eine Seite erzeugt werden, die ihn aufnehmen
kann (siehe Seite 7), dann kann er Gber den Befehl Report-Eigenschaften im Meni Andern personalisiert
werden.

4.1 Erzeugung eines Reports

Das Fenster der Report-Eigenschaften kann theoretisch in drei Abschnitte unterteilt werden:

1. Die Liste der Kanéle: sie befindet sich links und enthélt die Liste aller in den Test geladenen
Grolen.

2. Das Definitionsgitter: es befindet sich im oberen Teil des Fensters, seine Aufgabe besteht
darin die Gruppen und die Kanale zur Definition des Reports aufzunehmen.

3. Personalisierungs-Werkzeuge: sie befinden sich im unteren Teil des Fensters und dienen
zur Definition der verschiedenen Report-Eigenschaften.

Definitionsaitter Abb. 5.1
L _|Report De 0 1ol =l
= Offnen | | Spsickiem | ‘
L\lll[] S 1 2 |3 |4 |s |5 |7 |3 |9 |1 o
rovE|
Coppia[m) 1 [1) Condl [WF] (1) ¥ines[¥] (1) Waw [¥] (1) Yoond [V C1IIMEA] () 18[&]  (11IL[&] (1) Pt Ass (1) Cos¥
Pz{g} 2 (19 Freg [Hz] (1) Cond [WFT (17 Wines(¥] (11 IL[A] (19 Pot. Ass (1) Cosvf] (1) Coppial 17 ¥ nom[v] (13 & spuntol (17 C spu
T3¢ 3 (13 Freg [Hz] (1) Cond [RF] (1) Wines[v] (1) IL[A] (13 Pet. Ass |01 Coswf] (1) CoppialMe (1) % nom[¥] (131 rapp 4] (1) C rag
Tamk[C]
Wlinea[] 4 {17 Freq [Hz] (1) Cond [MF] (1) Wlinea[+] (1) Yawv [¥] (1) Yoond [¥ (1) Im[A] (1) [&]  [(1)IL[&]  |(1) Pat. Ass | (1) Girlr
Wy [
Vz;:d[_[\],] B {17 Freq [Hz] (1) Cond [MF] (1) Wlinea[+] (1) Yawv [¥] (1) Yoond [¥ (1) Im[A] (1) [&]  [(1)IL[&]  |(1) Pat. Ass | (1) Girlr
::[[;] B {(1ytempol ] (1) Freq[Hz] (1) Wines[¥] (13 IL[A] (1) Pat. Ass (1) Girifmin-1(1) Coppia[ (1) Pot. Ress (1) M[%] (1) Cost
IL[:\[\]NJ T (11T freddol (11 R m frede (17 R & frecd (1 T calda[0011 R m caldc (11 F 2 caldo (11 At marcia (1) &t s [
b
w2 B (1) Freq [Hz) (1) Yinea[v] (1) Wawe [¥] (1) Yoond [ (10 Im[4]  ((130a[a]  (1)IL[&] (1) Pet. Ass(1) Girimin-*](1) Copp
A [H0]
2[R
Giri[min-1] 4 | | _>|
welocita[min- 1
Pot. Resa[kv] —I [Gitterabmessung F.anal Eigenschaften | Furmall Uberschriften und Filter

Pat. Az |

Pm.ASS.{M] Gruppe | IB 2] KanalEigenschatte
Cos¥] § ==
%) Kandle | IW E‘I A SchnftaltUberschri =||= =|

Fren Hz] - = —
Scarr [%] ~Spalenbreite A Zahlen Schriftart g”g El

Souilibrio]3] {+ Autornatik - . P
¥ nam{v]  Homagen Anzeigeformat B‘Irueltue in%
Inom2] " Geglitet o I 2 (X

Z notm[Mm]

Hintergrundfarbe

A spurtal4] =l I~ (bersetzung Oberschri

v Anweisen |

" 0K I xA recher{

\

. Personalisierungs-
Kanalliste Werkzeuge
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’ 4

4.1.1 Erstellen eines Reports

Definition der Gruppen und Kanéle

Cube 2K ermdglicht die Unterteilung der Daten in verschiedene Gruppen, jede Gruppe wird durch
eine Gitterzeile gekennzeichnet, die im Fenster der Eigenschaften sichtbar ist, jede Zelle
kennzeichnet dagegen einen Kanal.

Gitterabmeszung

Gruppe | IE 37

Kanéilel I'l? vl

Uber die Tasten dieses Abschnitts kann die Anzahl der Gruppen und die
Anzahl der Kanéle auf jeder Gruppe festgelegt werden. Es kénnen auch
dann neue Gruppen oder Kandle hinzugefiigt werden, wenn der Report
schon erzeugt wurde.

Zum Eingeben eines Kanals in eine Zelle ist es ausreichend, wenn er direkt von der Liste in das
Innere der gewiinschten Zelle gezogen wird.

7 ]

(17 la[&] I
(171 Coppia[Mm] |

(17 Wavw W] |

Nach Loslassen der Mousetaste erscheint in der Zelle der Name des
zugeordneten Kanals, die Zahl, die dem Namen vorausgeht, identifiziert
dagegen den zugehdrigen Test, das dient fir den Fall, dass das Projekt
mehr als einen Test enthalt.

Der Wahlschalter zur Definition des Tests, auf den sich der Kanal beziehen muss, befindet sich
unten auf der Liste der Kanéle.

Um den Inhalt von einer oder von mehreren Zellen zu I6schen, muss dieser markiert und dann die
Taste CANC gedriickt werden.

Wenn Zellen leer gelassen werden, werden sie im Report als Spalten ohne Nummern dargestellt,
ihre Weite entspricht der im Abschnitt Eigenschaften Kanéle eingestellten Zellenbreite.
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Eigenschaften der Zelle

Jede Zelle ermdglicht eine Reihe von Personalisierungen, diese kdnnen im Abschnitt Eigenschaften
Kanale ausgefihrt werden.

—F.anal Eigenzchaften Abb. 5.2

A Schriftart Uberschrl

A Zahlen Su:hriftartl

=,

[

Anzeigeformat; Breite in

Hintergrundfarbe

+ Anweisen |

Die Definition der Eigenschaften findet immer auf die folgende Weise statt: als Erstes im Gitter die
Zelle oder das Zellenintervall, die gedndert werden sollen, anwahlen, dann die gewlinschten
Eigenschaften eingeben und schliellich die Taste ANWEISEN drtcken.

Unten werden kurz die verschiedenen Eigenschaften erklart:

Schriftart Uberschrift: sie bestimmen den verwendeten Font zur Anzeige der GroRe und der
Abmessung des Kanals.

Schriftart Nummern: sie bestimmen den fur die Anzeige der Werte verwendeten Fonts.

Abgleichstasten: es gibt 2 Gruppen dieser Tasten, die ersten beeinflussen das Abgleichen der
Kanal-Kopfzeile, die zweiten dagegen das der Nummern.

Anzeigeformat: es bestimmt das Format der numerischen Anzeige des Kanals.

Hintergrundfarbe: bei Anklicken des Rechtecks kann die Hintergrundfarbe bestimmt werden.

Breite in %: In dieses Kastchen kann ein Wert zur Bestimmung der Zellenbreite eingegeben
werden, der in Prozent angegebene Wert bezieht sich auf den gesamten, fur den Report
verfugbaren Platz. Dieser Parameter wird jedoch nur dann in Betracht gezogen, wenn die Modalitat

Geglattet verwendet wird, um die Breite der Spalten des Reports zu bestimmen (siehe
nachfolgenden Abschnitt).
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Allgemeiner Report Setup

Die folgenden Abschnitte zur Personalisierung des Reports haben globale Auswirkungen auf den
gesamten Report und nicht nur auf einen oder auf mehrere Kanéle.

Der Abschnitt Spaltenbreite erméglicht die Bestimmung der Modalitat der Platzzuteilung. Es gibt drei
verschiedene Methodologien:

Spaltenbreite————

o Autamatik
= Homogen
" Geglattet

Automatik: das Programm bestimmt automatisch die Breite der Spalten
auf Grund des erforderlichen Platzes, um die Daten anzuzeigen.
Homogen: Der verfugbare Platz wird nach der Anzahl der Kanéle des
Reports unterteilt.

Geglattet: Jede Spalte wird auf Grund der prozentualen Breite im

Abschnitt Eigenschaften Kanéale geglattet.

*—

Soweit nicht die Modalitat homogen (in diesem Fall werden die Spalten enger als die erforderliche
Grole festgelegt) verwendet wird, muss in Betracht gezogen werden, dass es passieren kann,
dass die Spalten rechts Gber das Dokument hinausgehen. In diesen Fallen muss der verwendete

Platz entweder reduziert oder die Gruppe (z.B. durch Verkleinerung des verwendeten Fonts)

zweigeteilt werden.

Farbe 1 |:| Farbe 2 |:|

v Gitter Hub:
] Emm—
FarbE- RN
Diiinn Grof

[~ Umkehr der Gruppene
[~ Zeilen Murnerien.

Abgleich = | I = | =

[~ Eoptzeile wiedetholen

[~ FuRzeie wiederholen

Der Abschnitt Layout ermoglicht die Definition einiger allgemeiner
Charakteristiken des Report-Aspekts:

Zeilenabgrenzung: dadurch wird das Hervorheben der Zeilen des Reports
verursacht, indem zwei verschiedene Farbtdne verwendet werden, die in den
darunterliegenden Kastchen als Hintergrund dieser Zeilen eingestellt werden
koénnen.

Gitter: dieser Befehl gibt um das Dokument herum ein Gitter frei. Die
daneben liegende Trackbar ermdglicht die Einstellung der Linienbreite der
Gitter.

Umkehr der Gruppenebene: dieser Befehl forciert den Zeilenvorschub bei
jeder neuen Gruppe.

Zeilen Nummerieren: fligt eine automatische Nummerierungsspalte hinzu.
Abgleich: Ermdglicht die Angabe des Abgleichs des Reports auf die Seite
bezogen.

Kopfzeile wiederholen und FulRzeile wiederholen ermdéglichen das
Ausdrucken der Kopfzeile und FuRzeile auf allen Seiten und beschrankt die
Kopfzeile nicht auf die erste und Ful3zeile nicht auf die letzte Seite.

Der Abschnitt Report Rander ermdglicht die Festlegung von besonderen Differenzen.

~Report Bander———————

Obere: 15 [rrn]

Untet: |5|:I [rirn]
Zwizchern Ei5 [rrii]
Farbabstand I'I [rirn]

Wiedereinzt £ [rrn]

[+ Fubzeile am Ende

Obere: verursacht eine Trennung zwischen dem Anfang des Reports und dem
oberen Rand.

Untere: verursacht eine Trennung zwischen dem unteren Rand der Seite und
dem Report.

Zwischen Gruppen: trennt die Gruppen voneinander.

Farbabstand: diese Funktion dient der VergroBerung des Platzes aller
Spalten, wenn die Modalitdt Automatik eingestellt ist.

Wiedereinst.: ermdglicht die Festlegung eines zusatzlich zu dem linken
Seitenrand des Dokuments hinzuzufligenden Rands.

FulRzeile am Ende: Dieser Befehl bestimmt, wo das Programm die FuRRzeile
drucken muss. Bei Aktivierung wird sie immer auf der Seite unten gedruckt,
ansonsten distanziert sie das Programm von der letzten Reportzeile um die

eingegebene Breite des unteren Rands.
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F.anal Eigenschaftenl Format  Uberschiiften und Filter I

—Differenzierer
Mutze K.anale j
Typen: Gruppen:
Prova rizcaldamento_T1 - +| 1:[Caratteriztica magnetica - Magnetic charactenzc]-[Prova v .
Equilibrio_termico_1 2»[Prova a rotore bloccato - Locked rotor test][Spunto_T1]
ki anuale % F:[Coppia mazsima - b ax torque]-Max_Coppia_1]
Frowa carico_1 | 4r[Fendimento ai var carichi - Efficiency at the different loads
Priva wuoto_T1 B:[Coppia narminale Y+1 0% [Praova carico_2)
Prova di rampa_1 Bx[Prova di izcaldamento - Winding delta termperature meazur,
bax_Coppia_1 7r[Parametn fine prova nizcaldamenta]-[E quilbno_termico_1]
Curvazpunto_T1 ’ﬂ‘ [w] AT alari & caricn nominale -rated lnad valies]-Mdanoalel _ILI
Corta_1 ;I | 1 | r
V¥ Gruppeniiber Jberschriften S-:PI %l = El

Der Abschnitt Uberschriften und Filter ermoglicht die Differenzierung der verschiedenen erzeugten
Gruppen in Bezug auf einen festgelegten Kanal.

Nach Wahl des Kanals, der als bestimmend zu verwenden ist (K&stchen Usa Kanal), erscheint im Kastchen
Typen die Liste aller im Innern des angewahlten Kanals vorhandenen Elemente (bis maximal 100).

Im Kastchen rechts ist dagegen die Liste der festgelegten Gruppen vorhanden. Um einer Gruppe einen Typ

zuzuordnen, muss zuerst der gewlinschte Typ und dann die Gruppe gewahlt und schlieBlich die Taste ﬂ
gedruckt werden. Wenn dagegen der Typ aus der Gruppe geléscht werden soll, muss die Gruppe angewahlt

und dann die Taste % gedruckt werden.

Die Taste E ermoglicht das Ldoschen einer gesamten Gruppe, es wird praktisch sowohl die dem Gitter
der Kanéle entsprechende Zeile als auch die Zeile der Liste, in der sie enthalten ist, entfernt.

Wenn dagegen gleichzeitig die Anzeige einer Gruppe deaktiviert werden soll, reicht es, wenn das Kastchen
neben den einzelnen Elementen der Liste deaktiviert wird, wie beispielsweise:

freigegeben (und somit im folgenden Ausdruck sichtbar) wogegen das zweite deaktiviert wurde (und also in
der Druckphase nicht gezeigt wird).

Die verschiedenen Gruppen koénnen auch mit Uberschriften versehen werden, dazu muss im K&stchen

unten in diesem Abschnitt die entsprechende Gruppe angewéhlt und dann die Taste M gedrtickt werden.
Zum Ausdrucken der Uberschriften muss auch das Kastchen Uberschriften Gruppen freigegeben und
eventuell der Abgleichungstyp und die Schriftart gewahlt werden.
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Laden und speichern eines Reportformulars

Das Programm ermdglicht auch das Speichern der Einstellung des realisierten Reports.
Diese Funktion ist sehr nitzlich, da sie das direkte Importieren von vor Kurzem realisierten
Dokumenten in neue Reportdokumente erméglicht.

Alle Konfigurationsdateien der Reports sind CRF-Dateien, die Konfigurationen kénnen mit den
beiden Tasten, die sich im Konfigurationsfenster der Ecke links oben befinden, geladen und
gespeichert werden.

= Offren ... | i Speichen |

Rl -
Proval]
Coppia[Mm] 1

Beispiel eines Gber Programm
BOLLETTINO DI COLLAUDO - TEST CERTIFICATE realisierbaren Reports.
Tipo motore KLB12 Data : 23/02/2007
DATI MOTORE
Alimentazione : Monofase Matricola : 123456 Forma: B5 Cliente - - - - -
V Nom. [V] : 230v Frequenza [Hz] : 50 P Nom. [KW]:0,75 C Nom. [Nm]: 5 Giri [min-'] : 1360
I Nom. [A] : 5,05 P ass. [KW] : n[%]: Cos ©:0,95 Poli : 4
Condensatore [HF] : 30 Grado Protezione : IP55 Classe isolamento : F Servizio : 1
DATI COSTRUTTIVI
@ est. lam. [mm] : @ int. lam. [mm] H pacco [mm] : @ albero [mm] Lung. albero [mm]
No. cave statore No. cave rotore :
DATI AVVOLGIMENTO MARCIA
Fili cava : Passo cava : @ filo [mm] : Isol. cava : Treccia [mm?]
DATI AVWOLGIMENTO AVVIAMENTO
Fili cava : Passo cava : @ filo [mm] : Isol. cava : Treccia [mm?]
FILE DATI : C:\Elektro\Prove\Monofase\M80\M80 B-4 B5 0512-68661 SPZ.TXT
NOTE :

Caratteristica magnetica - Magnetic characterisc

Freq. |Cond. |Vlinea |Vaw. |Vcond.| Im | la IL |Pot. Ass. | Cos® | Glrl
Hz | »F v v v A A A Kw min-*
50 .0 36 02 | 249 24 [2,34] 1, 13 ,858 | 1484
50 X 48 17 | 270 [ 1,50 [2,53] 1, 15 ,904 | 1485
50 X 59 31 290 | 1,82 |2,72] 1, 17 ,949 | 1485
50 X 71 43 | 309 ,22 [2,90] 1, 5 958 | 1486
50 X 182 | 254 327 72 3,07 ,885 | 1486
50 195 | 265 347 | 352 6 ,719 | 1487
50 205 | 273 | 363 | 4,30 [3,41] 2. , ,599 | 1487
50 219 | 281 383 | 552|360 34 , ,498 | 1488
50 229 | 287 398 | 6,66 6] 453 | O ,460 | 1487
50 241 | 294 [ 418 ,29 [3,97]| 6,08 | 065 [0.444 [ 1486
50 254 | 300 438 [10,00/4,18| 7,74 90 459 | 1485

Coppia massima - Max torque

Freg.|Cond. |Viinea| IL |Pot. Ass.| Cos® |Coppia|V nom I rapp.|C rapp. Cmax/Cnom
Hz | BF v A Kw Nm v A Nm

50 | 30,0 [ 228 | 9,02 1,99 0968 | 9.1 230 9,08 9.3 1,

©

Rendimento ai vari carichi - Efficiency at the different loads

Freq. | Cond. | Viinea |Vawv. |Vcond.| Im | la IL |Pot. Ass. | Giri |Coppia
Hz | BF v v A A A KW |min-'| Nm

0 229 | 279 | 381 | 544 [350| 4,39 | 074 | 1441 24
0 230 | 279 | 380 | 543 [358] 4,58 | 080 1433
228 | 275 | 372 | 5.02[3.50] 4,57 | 0.86 [1419
229 | 274 | 370 | 5,02 [3.49] 4.77 93 [ 1409
[50 [ 30.0 | 230 | 271 | 367 | 5.3 |3.45| 5,06 | 1.03 [1394
30,0 | 230 | 269 | 362 | 500 [3.41] 530 1.11_|1380

30,0 | 230 | 265 | 357 | 508 [3.36] 562 | 1.20 |1363| 5.

30,0 | 230 | 260 | 351 | 5.24 [3.31] 6,01 31 [1342] 6.3

pag. 1di8
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5. Kopfzeile und FulRzeile

Manchmal missen einige Informationen oder zusatzliche Kommentare eingegeben werden, dazu

stellt das Programm ein Objekt zur Verfligung, das eine sehr genaue Konfiguration der Abschnitte
Kopfzeile des Dokuments und Ful3zeile ermdglicht.

Die Anzeige dieser Objekte kann Uber die Befehle Kopfzeile und Ful3zeile im Menl Seite aktiviert
werden.

BOLLETTINO DI COLLAUDO - TEST CERTIFICATE

Tipo motore KLB12  Data: 23/02/2007

DATI MOTORE
Alimentazione : Monofase Matricola : 123456 Forma : BS Cliente - - -~
V Nom. [V] : 230v Frequenza [Hz] : 50 P Nom. [KW] :0,75 C Nom. [Nm]: 5 Giri [min-1] : 1360
I Nom. [A] : 5,05 P ass. [KW] : n (%] : Cos ©:0,95 Poli: 4
Condensatore [MF] : 30 Grado Protezione : IP55 Classe isolamento : F Servizio : 1

DATI COSTRUTTIVI
@ est. lam. [mm] : @ int. lam. [mm] H pacco [mm] @ albero [mm] albero [mm] :
No. cave statore : No. cave rotore :

DATI AVWOLGIMENTO MARCIA

Fili cava : Passo cava : @ filo [mm] : Isol. cava : Treccia [mm?] :
DATI AVVOLGIMENTO AVVIAMENTO
Fili cava : Passo cava : @ filo [mm] : Isol. cava : Treccia [mm?] : H
FILE DATI : C:\Elektro\Prove\Monofase\M80\M80 B-4 B5 0512-68661 SPZ.TXT KO pfzel | e
NOTE :
Caratteristica magnetica - Magnetic characterisc
Freq. | Cond. | Viinea | Vawv. | Vcond. | Im la IL |Pot. Ass. | Cos? | Gir

Hz BF v v \ A A A Kw min-1

50 | 30, 3 202 249 ;i 34| 1, 5 ,858 | 1484

50 [ 30, 4 217 270 K 53] 1, 5 ,904 | 1485

50 30,4 5! 231 290 .72 949 | 1485

50 | 30. 7 243 309 . .90 ,958 | 1486

50 | 30, 82 | 254 327 A .07 1, . ,885 | 1486

50 30, 195 | 265 347 5 719 | 1487

50 30, 205 | 273 363 3 599 | 1487

50 | 30, 219 | 281 383 | 5,52 498 | 1488

50 [ 30, 229 | 287 398 66 [3, 53 [ 0. | 0,460 [ 1487

50 | 30,0 | 241 | 294 | 418 | 8,29 3,97 6,08 .65 | 0,444 [ 1486

50 | 30, 254 | 300 438 [10,00[4.18] 7.74 90 459 | 1485

FuRzeile

Note di costruzione: Y
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5.1 Andern der Objekte Kopfzeile oder FuBzeile

Mittels Doppelklick auf ein Objekt Kopfzeile/Ful3zeile kommt man in das Personalisierungsfenster.

Eggﬂﬂ Llpdate

Text i Hintergrund und Rander | Spalten und Zeilen I Dm-\ Tastenleiste

—2ellenart
R and Breite

|1 =]
R andfarbe Hintergrundfarbe

BN 0 0

Abb.5.1

| — Karte der Funktionen

[ Gitterand
[~ Randbereinigung gl gl _|
—Bitmap
Dimengsionen anzeigen——
(= Offren {* Echt mit Skala |1,|:||:|
- ™ Proportional
'ﬂ” Keine  Werzent

& .-’-'-.I::I::reu:he:l

Das Fenster besteht aus einer oberen Leiste mit den Tasten und einer in vier verschiedene
Abschnitte unterteilten Karte:
Text, Rander und Hintergrund, Spalten und Zeilen und Dienst.

5.1.1 Die Tastenleiste

Eﬂﬂﬂﬂlﬁ Updatel

123456789 10

In dieser Leiste sind wichtige Funktionen enthalten:

Die ersten 2 Tasten (1 und 2) ermdglichen jeweils das Laden und Speichern einer Datei der
Kopfzeile/Ful3zeile. Alle Dateien dieser Art enden mit CIF.

Die Taste Nummer 3 ermdglicht das Annullieren der letzten gemachten Anderung.

Die Tasten 4, 5 und 6 sind jeweils die Funktionen von Kopieren, Ausschneiden und Einfligen der
Inhalte der gewahlten Zellen.

Mit der Taste 7 kénnen alle Kastchen des Gitters gewahlt werden.

Die Taste 8 offnet ein Fenster, das alle Informationen enthalt, die das Programm in der
Testoffnungsphase geladen hat.
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Test Informationen

Ziehe Informationen in die Zellen ‘
1 2 il
1 E3

e D ata: 230242007
3

Ora: 15.54.03

i - j — Wahlschalter fur Test

T CAAbulafishLavoriT L edi\pioveiMative\Prova 1. TgT———— [&[8]

Dieses Fenster enthalt ein Gitter, in dem alle in der Ausgangs-Testdatei gespeicherten Informationen
enthalten sind.

Zum Verschieben eines Eintrags des Informationsgitters in die Kopfzeile, wird der Eintrag gezogen:
den Eintrag in der Zelle mit den Informationen wéahlen und dann die linke Mousetaste driicken und
mit gedrlicktem Cursor wird er in das Innere der Zelle der Kopfzeile verschoben, in die der Eintrag
eingefugt werden soll.

/i’ Das Fenster mit den Informationen kann nur geschlossen werden, wenn die Taste
o/ Informationen (8), die es anfanglich freigegeben hatte, erneut gedriickt wird.

Die Taste Nummer 9 ermdglicht dagegen die Deaktivierung der manuellen Verkleinerung der
Gitterzellen. Diese Funktion ist sehr nitzlich und ermdglicht es unerwiinschte Anderungen der
Zellengrol3e zu verhiten.

Dann bleibt noch die Taste Update (10), diese Taste dient dazu, dem gewahlten Objekt die im
Kastchen vorgenommenen Anderungen zuzuordnen.

/;’ Vorsicht! Wenn die Konfigurationen geandert werden und dann nicht mit der Taste

o_/’ bestétigt wird, werden diese Anderungen nicht gespeichert.
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5.1.2 Der Text

Um den Text in eine Zelle einzugeben, muss zuerst die gewinschte Zelle angewéhlt und dann in
den Textabschnitt der Personalisierungskarte gegangen werden.

. - ; . Im Kastchen oben kann der Text
Text Sl L K . ’
Hintergrund und B ander I Spalten und Zeilen I Dlenst_l_l eingesetzt werden, den man in die

Test @g.;..;.ml gewahlte Zelle eingeben will. Die zu

— —— __I verwendende Schriftart kann mit der
=lilidT(Passo cava)= : &<1;247 () Ublichen Taste Schriftart festgelegt

werden. Das Programm ermdglicht
auch den horizontalen Abgleich des
_|;| Textes unter Verwendung von drei
3

q Tasten
Testauzrichtung— S EIIE EI oder  den vertikalen
AFort ﬁDEta"h'”zumge'{ indem die folgenden Tasten beniitzt
E|l= =||| C Verikal werden. Ir. Llil
r I B L | Zelenbegrenzun

Das Kastchen Textausrichtung erméglicht die Festlegung, ob der Text in vertikaler oder
horizontaler Position erzeugt werden soll.

Das Kastchen Zellenbegrenzung ermdglicht die Festlegung, ob der eingegebene Text an die
Zellengrol3e gebunden ist oder ob er sie Uiberschreiten kann.

Die Taste Detail hinzufiigen ermdglicht das Einfligen eines der Werte, die in der Zahlenmatrix des
Testes vorhanden sind. Bei Driicken dieser Taste kommt man in das folgende Fenster:

Referenzkanal bestimmen |

Hier muss als erstes unter den geladenen Tests
der bestimmt werden, aus dem der Wert extrapoliert
werden soll, und der entsprechende Kanal. Das
Programm stellt also fir die Wahl des spezifischen
Werts einige fiktive Angaben zur Verfligung:

Wert: er erméglicht es im Kéastchen neben dem
_ Wert entsprechenden Index, den Wert anzuzeigen
Funktion (Wert O entspricht dem ersten Wert)

| werte =] | % | Min: gibt den Kanal-Mindestwert ein

Max: gibt den Kanal-Hdchstwert ein

First: gibt den ersten ibernommenen Wert ein (er
|I:| 3, entspricht der Funktion Wert mit Index 0)

Last: gibt den letzten ibernommenen Wert ein. Und
schlieBlich kann in das Kastchen Dezimalen die

W 0K X ﬁbbrechetl Zahl einer Bruchstelle eingegeben werden, mit der

dieser Wert dargestellt werden soll.

Dezimal
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5.1.3 Rander und Hintergrund

—Zellenart
R and Breite

Dieser Abschnitt ermdglicht die Anderung

einiger Charakteristiken der Gitterzellen.

R andfarbe Hintergrundfarbe

BN 0 0

[~ Gitterand
[~ Randbersinigung

I [

Bei Anklicken der 4 Rechtecke, die die
Zellenrander darstellen, kann die Freigabe
festgelegt werden, indem wechselweise
drei verschiedene Situationen erzeugt

werden:

gl gl _l Graue Farbe: der Rand bleibt unverandert.

Schwarze Farbe: der Rand wird sichtbar

gemacht.

—Bitmap

= Offnen

ﬂ K.eine

Dimengsionen anzeigen——

WeilRe Farbe: der Rand wird unsichtbar

% Echt mit Skala |1,nn gemacht.

™ Proportional
= erzent

gl gl _| Diese  drei  Tasten

forcieren die eben

Réandern gleichzeitig.

beschriebenen Ldsungen auf allen vier

Im Gegensatz zum Feld Rander, das nur die externen Rander der Auswahl beeinflusst, ermdglicht
dagegen die Checkbox komplettes Gitter die Freigabe aller Rénder der gewdahlten Zellen,
einschlief3lich der innen gewéhlten.
Analog dazu erméglicht der Befehl Randbereinigung ihre gesamte Léschung.

Der Abschnitt Bitmap ermdglicht dagegen das Laden von Bildern im Format Bmp/Jpg, die in die
gewahlten Zellen eingefiigt werden, das Positionieren dieser Bilder findet mit drei verschiedenen

Modalitaten statt:

e Reale Modalitat mit Skala: das Bild wird eingefligt, indem die Originalabmessungen der Datei
auf Grund eines Skalenparameters verwendet werden, der Werte zwischen 0 und 1 zulésst.

Wenn zum Beispiel dieser

Parameter von gleich 1 eingestellt wird, erhalt man die

Originalabmessungen des Bildes, wenn dagegen ein Parameter von gleich 0,5 eingestellt wird,

erhalt man ein halb so gr

oles Bild.

e Proportionale Modalitat: das Bild wird auf den beiden Achsen gleichmafiig neu bemaldt, damit es

in die gewabhlte Zelle pas

St.

e Verzogene Modalitat: das Bild wird soweit auf Zellengré3e verkleinert, bis es die Zelle ganz fillt.

5.1.4 Spalten und Zeilen

Githerabmeszsung

Spaltennummer; |5 3" ll?l
Zeilennumrmer IW 3" ll?l

Mormaliziere Breite ...

I Zeien |
M Spalte |

Spalte lozchen |

Spalte hinzufiigen ||_ Mach Auswahl
Zeile laschen |

Zeile hinzufligen ||_ Hach Auswuahl

In diesem Abschnitt kann die Spaltennummer und
Kopfzeilenzeilennummer festgelegt werden. Die
gewiinschten Werte konnen in das Ka&stchen
Gitterabmessung eingegeben werden.

Die vier Tasten links unten ermdglichen dagegen
das Hinzufligen/Léschen neuer Zeilen oder Spalten
auf Grund der angewahlten besonderen Position.

Die  Normalisierungstasten  ermdglichen  die

gleichmaRige Unterteilung des angewahlten Zeilen-
oder Spaltenplatzes.
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5.1.5 Dienst

Vor Zeille:  Feilen Mi Diese Funktion ermoglicht die automatische Anderung
H . : der in den Zellen enthaltenen Feldbeziige. Ein Zahlenfeld
i 1 =L = . . . . ) . ..
21} Verschiebe Ze'lenhezugl I j I j ist ein Spezialcode, der sich auf eine bestimmte Position
im der Testdatei bezieht. Wie schon oben gesehen, kann
Uber das Anwahlfenster (siehe Abs. 5.1.1 Taste Nr. 8) ein Nummernfeld in das Innere des Textkastchens
der Zelle eingegeben werden. Dieses Feld hat das folgende Format:

&<1;1;5(Code)>
wobei:

&< : mit diesem Tag wird der Anfang eines Bezugnummernfelds angegeben, abgeschlossen mit dem
Paar)>.

Die drei folgenden, durch Strichpunkt getrennten Zahlen stehen dagegen fiur die Kennung der jeweiligen
Testnummer (von 1 bis 10), des Spaltenindex und des Zeilenindex. In Klammern steht dann der Text,
der in der so bestimmten Zelle enthalten ist.

Zuruckgehend zur Funktion Verschieben, hat diese den Zweck des Verschiebens der im Innern der
eingesetzten Nummernfelder vorhandenen Zeilenbeziige, praktisch wird die dritte im Bezugsfeld
angegebene Nummer geandert.

Die Prozedur macht das Einfligen der Zeile, von der aus begonnen wird, und der Offset-Zeilennummer
erforderlich (durch Eingabe von Minuswerten, die die Bezuge zuriick verschieben).

Durch Eingabe eines Werts von gleich 5 in das Feld Von Zeile und eines Werts von gleich 1 Zeilen Nr.
erhalt man nach Driicken der Taste Verschiebe Zeilenbezug, dass aller Felder, die Zeilenbeziige n
Uber 5 enthalten, um 1 erhéht werden.

Das Feld &<1;1;5(Code)> wirde auf &<1;1;6(Code)> Ubergehen.
Wenn dagegen &<1;1;4(Code)> gewesen ware, ware es unverandert geblieben.

! / Diese Funktion wird immer bei allen Zellen der Kopfzeile angewandt und nicht nur bei den
! ausgewahlten.

V. 1.5.3 Seite 36




6. Werkzeuge

Im Innern des Menus Werkzeuge finden sich einige Funktionen, die nicht eng mit der Realisierung
von Grafiken und Reports verbunden sind, sondern die sich fiir verschiedene Erfordernisse als
nutzlich erweisen kénnen.

6.1 Test Normalisierung

Der Befehl Test normalisieren, der sich im Innern des Menis Werkzeuge befindet, ermdglicht von
einer Testdatei ausgehend die Realisierung einer neuen Datei, die durch die als Interpolation der
realen Werte berechnete Werte charakterisiert ist.

Praktisch ist es ab einem Test mdglich eine neue Datei zu realisieren, die dagegen Ausgangsdaten
enthalt, die Daten, die das Programm durch Anwendung des funktionellen Interpolationsalgorithmus
zur Kurvenabrundung erhielt.

Nach Anwahl des zu normalisierenden Tests, bringt das Programm die folgenden Fenster zur
Anzeige:

Test Normalisierung

Gefundene Kandle Kanale normalizsieren

4] - Erster oberer Kanal empfohlen —— '4‘_‘\
Proval wie X Achse] 2

- Girifmin-1] 1
%EOS Coppia[hm]
T3[*C]
Tamb,[*C]
Wrt[y]
yst[¥]
wrs[v]
Ir[A]
Is[a]
It[A]
wilw]
wz[']
mé%im% Genauigkeitsgrad

o T r r a
Girimin-1] I J F

2 e [

Welocita[rmin-1] ' ' fi . , I
W med[V]

Imedal
Squilibrio[ %] — Auflosung: I300 [Punkt=]

2800 2.700 2800 2900
Giri_sr{RPM)

Pot, Resalkiw] 4 CoppiaMm ,l'

Pot, Ass,[KiW]

Eﬂts-ﬁpp-['(\"-‘:\] . Erfalite Werke . Interpolierte Daten

o %o
Fr;[q.[Lz] Yorzchau

Scarr.[%]

S nom[v]

T nom[&] Datei erstellen
C nam[km] hd| X Abbreche:l v

Links befindet sich die Liste der Kanéle, die das Programm vom Test geladen hat. Aus dieser Liste
missen die Kanale gewahlt werden, die in die neue Datei eingegeben werden sollen. Dazu kénnen
die folgenden Tasten verwendet werden:

=+ | Den angewahlten Kanal in die Liste der Normalisierungskanéle eingeben
Den angewahlten Kanal aus der Normalisierungsliste entfernen
Ll Den angewahlten Kanal in der Normalisierungsliste eine Position nach oben verschieben

ll Liste der Normalisierungskanale leeren
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Bei Erzeugung der Liste wird die Tatsache in Betracht gezogen, dass das Programm zur Ausfiihrung
der Operation einen Kanal benétigt, der als unabhéngige Variable gilt, d.h. ein Kanal der grafisch auf
die Achse der Abszisse gezeichnet wird. Normalerweise verwendet das Programm als unabhéangige
Variable den ersten, in der Normalisierungsliste vorhandenen Kanal.

Nach Eingabe der gewiinschten Kanéle in die Normalisierungsliste muss der gewlnschte
Préazisionsgrad gewahlt werden. Den hdheren Graden entspricht ein interpolierender Verlauf, der
sich genauer an die Verteilung der gelieferten Punkte halt; normalerweise ist der Interpolationsgrad
umgekehrt proportional zur Anzahl der vorhandenen Werte. Mit wenigen Werten ist es besser einen
hoheren Grad zu verwenden, wogegen bei vielen eher ein niedrigerer Grad verwendet werden sollte,
um den verteilenden Verlauf besser darzustellen.

Das Programm fordert auch die Eingabe einer Auflésung, diese stellt die Mindestanzahl an Punkten
dar, die durch den Algorithmus berechnet und in die neue Datei eingegeben werden.

Um eine Vorstellung davon zu haben, was das Ergebnis ist, muss die Taste Vorschau gedrtckt
werden, das Programm zeigt in der Grafik die berechneten Werte an, die griine Kurve stellt die in der
Ausgangsdatei vorhandenen Daten dar, die rote dagegen die neuen interpolierten Werte.

Wenn die Lésung befriedigend ausfiel, kann die Prozedur durch Driicken der Taste Datei erstellen
beendet werden.
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6.2 Test-Konverter

Das Programm stellt einen Abschnitt zur Verfugung, der zur Ausfihrung einiger
Konvertierungsprozesse geeignet ist, die bei den Tests gemacht werden kénnen:

1. Testin Format C2K konvertieren
2. Einfligen der Datenfelder

Fur den Zugang zum Konvertierungsfenster vom Meni Werkzeuge den Befehl Test konvertieren
wahlen.

Es erscheint das folgende Fenster:

Tests konvertieren

—wiahle D ater rHur Dateityp korwvertierer
D:AELERTROYPROVE * bt

*3 hinzufiigen

*% Loechen

il

ﬂ Auslesren

—Meus Datei anleger

21 Ordner hinzuf'u'gerl Test ... hinzquigerI ay’ Lijscherl ﬂ Lijscherl ¥ | &lte Dateimaske hinzufiigen
v Unterverzeichnis beachten Prad

% Ale Datei ersetzen

Korrvertierung ausfibnen
c:helekbobproveZ =
Cok  Feld einfiigen |  MNeuer Piad i _|

. [¥ Beginne Datenindex Inkrementierung
Indizierung der Lbersetzung I-I"'1 3‘ [1.9339]

Zeileniberzchrift hinzufligen

T
Muova riga ¥ hinzufuigen
Figa zeconda

*: Laschen

‘ﬂ'- Ldzchen

il

-+ Konvertieren

Test: -
|

IL Schliefen

Das Fenster ist in verschiedene Abschnitte gegliedert, einige gelten flr beide Konvertierungsarten,
andere dagegen nicht.
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6.2.1 Wahl des Tests

[ /ahle D ater Dieser Abschnitt ermdglicht es die Tests
BrwELERT R WER e | anzugeben, bei denen der Prozess
ausgefiihrt werden soll.

Zur Eingabe einer Testdatei muss die
Taste Test hinzufiigen verwendet und
die gewiinschte Datei gewahlt werden,
wogegen zum Hinzufiigen des Inhalts
eines ganzen Ordners die Taste Ordner
hinzufiigen gedrickt werden muss.

Die Taste Loschen entfernt das zurzeit
£3 Ordner hinzuﬁ,igerl Test ... hinzuf'u'gerl oy’ Lﬁscherl g Lﬁscherl angewéhlte Element aus der
[ Unterverzeichnis beachten Konvertierungsliste, wogegen die Taste
Ausleeren alle in der Liste vorhandenen

Elemente entfernt.

6.2.2 Filter

rNur Dateityp konvertieren Wenn man beschloss die in einem oder in mehreren
“tat Ordnern enthaltenen Tests zu wahlen, kann ein Filter
definiert werden, um die Dateien zu konvertieren, die
bestimmten Erfordernissen gerecht werden.

Die Taste Hinzufigen ermdglicht die Eingabe eines neuen
=4 Lschen Filtertyps, zum Beispiel kann dem Programm durch Eingabe
des Befehls *. TXT mitgeteilt werden, das es nur die Dateien
1 suseeren| | VvOm Typ TXT konvertieren soll.

Diese Funktion bedient sich der Wildcards von Windows, die

+3 hinzufiigen

itk

folgenden Zeichen entsprechen:

“** (Sternchen): bedeutet “alle”, und ist sehr nitzlich um ganze Dateiengruppen zu wahlen, wie:
*.txt = alle Dateien mit Endung TXT
*test.* = all die Dateien, die mit Test enden und eine beliebige Endung haben
Test*.txt = all die Dateien, die mit Test beginnen und die Endung txt haben

“?”: bedeutet irgendein Zeichen, praktisch funktioniert es wie *, gilt aber nur fur ein Zeichen:
Test?.txt = alle Dateien, die mit “Test” beginnen und ein beliebiges anderes Zeichen
enthalten und die mit “txt” enden, praktisch wiirde der Filter eine Datei einschlie3en, die
proval.txt genannt wird und um eingeschlossen zu werden, bendtigt sie einen Filter vom Typ
Test??.txt oder einfacher Test*.txt.

6.2.3 Konvertierung Test in Format C2K

el AU Diese Funktion ist sehr wichtig, da sie es
C2K | Feld einfigen| ermoglicht einen Test oder ein Testarchiv in
\wéShlen 2ur Model Konfiguraton das Format C2K zu konvertieren (fUr weitere
| =] Informationen den Absatz 2.1.2 Offnen einer
Dokumenten Datei lesen). Dazu muss vom
Konvertierungsfenster aus im Abschnitt

Konvertierungstyp ausfihren der Ordner C2K gewahlt werden.

Ehe die Konvertierungsprozedur gestartet wird, muss das Konfigurationsmodell gewahlt werden, das
allen zu konvertierenden Dateien zugeordnet wird. Die verfiigbaren Modelle befinden sich in der
Liste, die folgenderweise heildt: “Wahlen zu Modell Konfiguration”. Der Test kann in keiner Weise
konvertiert werden, wenn vorher nicht das Konfigurationsmodell gewahlit wurde.
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Beim Konvertieren werden die erzeugten Dateien in den gleichen Ausgangsordner eingegeben,
indem ihre Endung durch die eigene C2K ersetzt wird. Wenn man die alte Testendung nicht I6schen
will, ermdglicht das Programm ihr Einsetzen nach dem Dateinamen, durch Freigabe der Funktion
Hinzuflgen alte Endung an den Dateinamen.

Uber diese Funktion erzielt man ein Ergebnis dieser Art:

Ausgangsdatei: Proval.txt
Konvertierte Datei: Provalixt.C2K

Wenn also die Taste Konvertieren gedriickt wird, startet die Konvertierungsprozedur und die
gewahlten Dateien werden in C2K konvertiert.

) Der Vorteil einer Datei C2K ist nicht nur, dass sie auch ohne die Anforderung einer

1 Anzeigekonfiguration direkt gedffnet werden kann, sondern vor allem die
Moglichkeit, dass sie unter Verwendung des Readers von C2K direkt geotffnet
werden kann.

6.2.4 Konvertierung Feld einfligen

s unoushibien Diese Funktion dient zum Einfligen einiger
Cx Federfigen | Zahlenfelder in die schon erzeugten
Indidierung der Ubersetzung |14 2] 19999 Testdateien. Praktisch kann es passieren,
Zeileniiberzchiift hinzufligen =T qass Je naCh dem . Verweﬂqeten
Nuova riga -shmzufuge“| Ubernahmeprogramm zu einem gewissen
Figa seconda +ilgshen| |  Zeitpunkt eine oder mehrere

_ | Kennzeichennummern hinzugefligt werden
ﬂ- Lazchen .. . e
missen. Um die Kompatibilitdit der neuen

Testdateien mit den schon realisierten zu
bewahren, kann zu letzteren der fehlende Wert/das Kennzeichen hingefligt werden.
Im Késtchen Indizierung der Ubersetzung kann die Zeile eingestellt werden, von der aus das
Programm mit dem Einfiigen der neuen Felder beginnen muss.
Die Taste Hinzufuigen ermdglicht das Hinzufiigen einer neuen Zeile, die Taste Ldschen entfernt die
in der Liste gewahlte Zeile und die Taste Léschen entfernt den Inhalt.

Im Abschnitt Setup Neue Datei erzeugen kann festgelegt werden, ob die neue Datei die alten
ersetzen muss oder ob diese in einen neuen Pfad eingefiigt werden muss.

Beim Test schlieRlich werden sie mit dem Ladeformat Automatik erzeugt (in der Textdatei ist
praktisch das erste Feld eine Nummer, die die Zeile angibt, in der die Matrix der
Ubersetzungsnummern enthalten ist); es ist moglich so vorzugehen, dass der Bezugswert
automatisch richtig wird, dazu muss das Kastchen Erhéhe Bezug Datenbeginn freigeben werden

Die Taste Konvertieren ermdglicht die Freigabe der Konvertierungsprozedur zum angewahlten
Zeitpunkt.
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7. Test-Editor

Das Programm verfligt Uber einen Editor, der auf einer Textdatei in Tabellenform arbeiten kann und
also die realisierten Testdateien aller Ubersetzungsprogramme lesen kann. Um Zugang zu dieser
Funktion zu erhalten das Datei-Menl und dann Edit Test verwenden.

Nach Laden eines Tests in die Datei stehen die folgenden Funktionen zur Verfligung:

El EI Sie ermdglichen jeweils das Offnen einer neuen Testdatei und das Speichern einer
eventuell gednderten Testdatei.

R
- Damit kann der Inhalt der angewahlten Zellen kopiert werden (Schnelltasten CTRL + C)
Ausschneiden des Inhalts der angewéhlten Zellen (Schnelltasten CTRL + X)

|E| Einfligen des vorher kopierten Textes (Schnelltasten CTRL + V)

Ll- Diese Funktion ermdglicht die Blockierung der Spalten der angewéhlten Zellen, so dass die
andern durchlaufen werden kénnen, indem ein Teil der Seite unverandert bleibt.

[
|—| Diese Funktion ist genau die gleiche Funktion wie die des vorausgehenden Punkts, allerdings
auf die Zeilen bezogen.
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A.1 Datei-Formate

Das Programm verwendet verschiedene Arten von Dateien, nachfolgend wird ein Ungefahrschema
wiedergegeben, um ihr Erkennen zu erleichtern:

1.

Darstellendes Schema:

CPF : Format Projekt-Einstellung (Cube Projekt File) enthélt alle Konfigurationen eines
Projekts, Grafiken, Uberschriften Report. Diese Datei enthalt ausschlieRlich
Anzeigeinformationen, die Daten werden extra geladen.
Diese Art der Dateien kénnen gespeichert oder vom Menu Dokumente, Projekt speichern
oder Projekt laden geladen werden.

CRF: Format Report-Einstellung (Cube Report File). Es enthalt die Einstellung eines
Reports. Sie ist sehr nitzlich zum Laden eines vorausgehenden Reports, um dann
Anderungen anzubringen.

Zum Laden dieser Art von Dateien mussen die Tasten im Konfigurationsfenster des Reports
verwendet werden.

CGF: Format Grafik-Einstellung (Cube Grafik File). Es enthalt alle Eigenschaften einer
Grafik. Mit dieser Datei kdnnen Grafiken zwischen den Projekten ausgetauscht werden. Zum
Laden/Speichern dieser Dateien in das Menu Befehlsseite Grafik speichern und Grafik
laden gehen (sie sind nur sichtbar, wenn wir in einer Grafik-Seite sind).

CIF: Format Konfiguration Kopfzeile Fuf3zeile (Cube Intestazione File). Es enthélt alle
Eigenschaften einer Kopfzeile (oder gleichermalRen einer FuRzeile).
Zum Speichern oder Laden einer Datei dieser Art in das Konfigurationsfenster der
Uberschriften gehen und zu den beiden Tasten links gehen.

C2K: Dokument Datei, im Unterschied zu den andern Dateien, die ausschlief3lich
Informationen fur die Anzeige einer Testdatei enthalten, enthélt diese Art von Dateien auch
die Daten des Tests. Sie ist praktisch die Verbindung einer CPF-Datei mit einer Testdatei,
die vom Ubernahmeprogramm realisiert wurde.
Um eine Datei dieser Art zu laden muss man vom Menu Datei in die Funktion Dokument
laden gehen, wogegen man zum Speichern einer dieser Dateien vom Menii Dokument in die
Funktion Dokument Speichern gehen muss.

C2K-Datei
Testdatei vom CPF-Datei
Ubernahmeprogramm
erzeugt \Avr/
Arbeits- CRF-Datei
dokument, >
es enthalt
Seiten mit CGF-Datei
Grafiken I
» und Reports
—»{ CIF-Datei
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